Concept
Art

Start up start now

Wpadki youtuberéw




spis tresci

4. Wiasng drogq przez internet
Amelia Gruszczynska

7. Wpadki youtuberéw
Marcin Wojtasik

10. Concept Art
Kalina Zagérowska

18. Bezpieczne dane
Maciej Kepka

22. Czy tworzymy taki swiat
jakiego chcemy?
Jan Sciegienny, Ewa Dziemidowicz

2. Posty z post-prawdqg
Szymon Wojcik

20. Ucz sie z Microsoftem
Mikotaj Bartoszek

NUMER 2/04/2017 | www.digitalyouth.pl

Digital Youth: magazyn Redaktor naczelna:

o fenomenach internetu Ewa Dziemidowicz
redakcja@digitalyouth.pl

Wydawca:

Fundacja Dajemy Dzieciom Sile Redakgja i korekta:

(dawniej Fundacja Dzieci Niczyje) Anna Gano

ul. Katowicka 31 Projekt graficzny, sklad:
03-932 Warszawa Edgar Bak Studio /
tel. 22 616 02 68 Marta Przeciszewska

14. Start-up start now
Ewa Dziemidowicz

16. llustracja Zaangazowana
Kalina Zagérowska

24. Challenge - wyzwania w sieci!
Joanna Flis

26 Informatyka jest dla chtopakéw?
Aleksandra Jarocka

Projekt oktadki:
Marta Przeciszewska

Copyright © Fundacja Dajemy Dzieciom Site

Wersja elektroniczna:
www.digitalyouth.pl

Firmy, serwisy, ustugodawcy probuja przyciagnac i utrzymac nasza uwage na wiele sposobow. To, jak duzo czasu
spedzimy na konkretnej stronie, kanale czy portalu przeklada si¢ na ilo§¢ reklam, ktére do nas trafiajg, a tym
samym na zyski. Konkurencja jest naprawde duza — Facebook rywalizuje o nasza uwage z Twitterem, Instagram ze
Snapchatem, Spotify z Pandora. A do tego oczywiscie wszyscy konkuruja z naszymi zainteresowaniami i aktyw-
nosciami offline. Nie trudno zaobserwowat, ze serwisy, rozwijajac sie, czesto poszerzaja si¢ o funkcje i opcje,
ktore sprawdzily si¢ u konkurencji. Im ciekawszy i atrakcyjniejszy kontent, tym wigksze prawdopodobienstwo,
ze w danym serwisie zostaniemy na dluzej oraz ze do niego wrdcimy. To prawdziwa wojna o nasz ograniczony

czas i uwage, w ktorej wszystkie chwyty sa dozwolone.

Ostateczna decyzja nalezy do nas. Co ze wszystkich mozliwosci, jakie daje nam internet, wybierzemy? Jak te
mozliwosci wykorzystamy? Czy zdecydujemy sie wspottworzy¢ przestrzen online, zmieniac ja, uzupelnia¢,
ulepsza¢, rozwijaé, czy tez pozostaniemy w roli odbiorcéw, konsumentéw i kopistow? Co zrobimy z naszym

ograniczonym czasem? I dokad nas to zaprowadzi za 20 lat?

W tym numerze przedstawiamy osoby, ktére wykorzystuja nowe technologie, zeby tworzy¢ start-upy
i budowac¢ biznes (wigcej str. 14-15), ale tez takie, ktére online obecne s3 w szczegdlnie ciekawy sposéb
(wigcej str. 4-5, 10-13, 16-17)

Digital Youth to projekt, ktory caly czas sie rozwija — online na blogu digitalyouth.pl oraz na fanpejdzu na FB
oraz w przestrzeni offline - w formie magazynu i wydarzen takich jak Digital Youth Forum oraz warsztatéw.
W centrum tej inicjatywy pozostaja mlodzi ludzie - jako twércy kontentu, odbiorcy wiedzy i know how oraz
jako osoby majace wplyw na kierunek, ktéry podejmujemy w naszych dzialaniach. Dolaczcie do nas i do swoich

rowiesnikow, ktorzy juz wspottworza z nami ten projekt.

redaktorka naczelna
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Redakcja stownika oksfordzkiego za stowo roku 2016 uznala

wyrazenie post-prawda (post-truth). Termin, stosowany wczesniej

przez eseistow i filozofow, trafil do jezyka codziennego i byl

w zeszlym roku uzywany na skale masowaq.

Post-prawda to stan, w ktérym nie ma juz znacze-
nia, czy co$ jest prawdziwe czy falszywe. Wazne
pozostaje tylko to, jakie dana informacja wywoluje
emocje i reakcje oraz czy jest popularna czy nie.
Dla tych, ktdrych ten stan niepokoi, post-prawda
to wspolczesny synonim klamstwa. Post-prawda
bywa tez kojarzona z postami na Facebooku lub
innych portalach. Nie da si¢ ukry¢, ze to wlaénie
internet jest gtéwnym polem rozpowszechniania
zmanipulowanych, niesprawdzonych lub po prostu
nieprawdziwych informacji. Kazdy z nas czerpie
wiedze z nagléwkow lub krotkich streszczen w sieci,
nie siegajac do Zrédlowego artykutu ani tym bardziej

nie sprawdzajac faktéw w innych miejscach.

MACEDONSKA MANIPULACJA

Wiszystko to sprawia, ze coraz latwiej nami manipu-
lowacé. Swego czasu glosno bylo o tym, jaki wpltyw
na przebieg amerykanskiej kampanii prezydenckiej
mialy falszywe internetowe wiadomosci dotyczace
Donalda Trumpa i Hillary Clinton. Najwiecej polu-
bieni i udostgpnien miaty na Facebooku newsy zupel-
nie zmyslone, takie jak ten, Ze papiez Franciszek
poparl Donalda Trumpa albo ze Hillary Clinton

chwalita Trumpa w 2013 roku. Ten ostatni post

uzyskal prawie 500 tysiecy udostepnien, podczas gdy najpo-
pularniejsze (i co istotne, prawdziwe) wiadomosci z serwiséw
takich jak New York Times notowaly najwyzej 150 tysiecy.
Co jeszcze ciekawsze, okazalo sie, ze za wigkszoscia tych fal-
szywych informacji stojg nie fanatyczni zwolennicy Trumpa,
a... nastoletni programisci z miasteczka Wetes w Macedonii.
To wiasnie tu zarejestrowano ponad 140 stron ,,specjalizu-
jacych” sie w newsach o amerykanskiej polityce. Ich twércy
wymyélali najbardziej niestworzone historie z krzykliwymi
nagtéwkami i udostepniali je na Facebooku, byle tylko zdoby¢
jak najwiecej kliknie¢¢. Dzigki temu zarabiali na reklamach,
ktérymi obwieszone byly ich strony, a przy okazji nieustannie

wywolywali chaos informacyjny w amerykanskim internecie.

ALGORYTMY WALCZA O PRAWDE

Po tych wydarzeniach szefowie najwigkszych portali, w tym
Google i Facebook zapowiedzieli opracowanie mechanizméw
niepozwalajacych na rozprzestrzenianie sig falszywych wia-
domosci. Dla sztucznej inteligencji stanowi to jednak nie
lada wyzwanie - komputerom trudno jest weryfikowa¢ fakty
i odréznié zart czy satyre od wiadomosci majacej wprowa-
dzi¢ czytelnika w blad. Cho¢ najlepsi informatycy glowia
sie nad tym, jak walczy¢ z falszywymi newsami w sieci, nic
nie pomoze, jesli sami nie wlaczymy krytycznego myslenia

w stosunku do tego, co widzimy w internecie.

WERYFIKACJA - ZROB TO SAM

Pare prostych zasad moze pomé6c w weryfikacji artykutéow:

® ZRODLA
Zawsze zwracaj uwage, jaki serwis jest Zrodlem informacji.

Duze, profesjonalne media zapewniaja wyzsza wiarygodno$¢.

® FAKTY
Sprawdzaj podstawowe fakty w innych miejscach. Zwrd¢
uwage na sprzecznosci albo twierdzenia, ktérych nie da sie

sprawdzi¢ w innych zrédtach.

® ILUSTRACJE

Falszywe wiadomosci czgsto zawierajg ilustracje wyrwane
z kontekstu albo stabo zwigzane z tematem. Zdjecia powinny
odpowiadac¢ tresci artykulu, a najlepiej potwierdzaé przed-

stawione twierdzenia.

® AKTUALNOSC
Sprawdz, kiedy wydarzyly si¢ opisywane zdarzenia. W inter-
necie co jaki$ czas wyplywaja jako sensacje ,,odgrzewane”

wiadomosci, ktore juz dawno sg nieaktualne.
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kreatywnosé

Wilasna droga
przez internet
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Moim brazowym okiem...

Dziatalnoé¢ w internecie rozpo-
czetam bedac w 5. klasie szkoty
podstawowej. Zalozylam bloga
»Moim brazowym okiem...,
gdzie regularnie publikowatam
swoje felietony i opowiadania.
Lubitam pisaé. Bytam wzorowg
uczennicy i indywidualistka -
przeszlam na diet¢ wegeterian-
ska i interesowatam si¢ buddy-
zmem. Uczylam si¢ gry na gitarze,
wygrywatam konkursy wokalne.
Jednak wcigz nie potrafitam cie-
szy¢ sie z wlasnych sukcesow, a za
kazde niepowodzenie wymierza-
tam sobie kare. Dopiero teraz,
z perspektywy czasu widze, Ze nie
bytam sobg. Tlumitam uczucia,
smutek zakrywalam sztucznym
u$miechem. Prowadzenie bloga
stalo si¢ nieprzyjemnym obowigz-
kiem. Mimo to moje wpisy wciaz

byly przepetnione optymizmem.

Nie starcza mi si

Cala ta iluzja runeta jak domek
z kart w chwili, gdy moja mama
w $miertelnym stanie trafita do
szpitala i spedzila w nim cztery
miesigce. Nie potrafitam sobie
z tym poradzi¢. To byl jeden
z wielu powodoéw, ktére zlozyly
sie na to, ze zachorowalam wtedy
na depresje. Mdj stan zdrowia
byl na tyle krytyczny, ze trafitam
na dwa miesigce na zamkniety
oddzial psychiatryczny. Wtedy
tez bylam w takim nastroju, ze
nie chcialam zostawié¢ po sobie
w internecie zadnego $ladu.
Usunelam wszystkie opubliko-
wane przeze mnie tredci.

Wypis ze szpitala otrzymalam
dzien przed rozpoczgciem nauki
w gimnazjum. Nietatwo bylo mi
odnalez¢ si¢ wéréd nowych zna-
jomych, czulam, Ze tam nie pasuje.
Chciatam pisa¢ bloga, ale kolejne
proby konczyty si¢ niepowodze-
niem. Bylam zla i rozczarowana
sobg. W przyplywie emocji zalo-
zylam strone na Facebooku, gdzie
wylalam z siebie calg frustracje.
Na poczatku wszystkie moje
wpisy byly anonimowe, balam
sie, ze najblizsi tego nie zrozu-
miejg i odtracag mnie. To byt dla
mnie trudny czas, potrzebowalam
pomocy — rozmowy, akceptacji
i delikatnego ukierunkowania. To
wszystko otrzymatam od dyrektor
mojej szkoly.

Przefom

Pamietam, jak na jednym ze spo-
tkan pani dyrektor powiedziata:
»Znalam pare osob z pobliskich
szkot, ktdre popelnity samoboj-
stwo. W wigkszosci przypadkow
do tej pory nikt nie potrafi stwier-
dzi¢, co ich do tego sklonilo. Na
pierwszy rzut oka wszystko bylo
w porzadku. Mysle, ze w pew-
nym stopniu przyczynil sie do

tego internet. Strony zachecajace
do samobojstwa sa ogromnym
zagrozeniem.” To mng wstrza-
sneto. Sama przeciez prowadzi-
tam takg strone. Otrzymywalam
bardzo duzo wiadomo$ci od oséb
majacych zamiar odebra¢ sobie
zycie, z powaznymi zaburzeniami
psychicznymi. Zastanawiatam
sie, co powinnam zrobi¢, kiedy
dostaje taka wiadomo$¢ i czy dam
rade¢ to udzwignac? Moze to, co
zamieszczam na stronie, nie jest
wsparciem dla jej uzytkowni-
kow? Jaka ja mam korzy$¢ z jej
prowadzenia? Dopuscitam do
siebie my¢l, ze moja dziatalnos¢
nie jest dobra. Mimo zagubienia
i poczucia porazki nie poddatam
sie i szukatam nowych rozwigzan.
To byl poczatek zmiany.

Moje porazki daja mi sile
Fanpage na Facebooku Porce-
lanowe Aniotki zamienil sig
w bezpieczne miejsce dla osob
z problemami psychicznymi.
Wyznaczylam grupe docelowg
i okre$litam dokladnie swoje prio-
rytety. Uporzadkowatam tresci
dotychczas udostepnione publicz-
nie. Zaangazowalam si¢ w wiele
projektow i znalaztam osoby,
ktdre wraz ze mng moglyby pro-
wadzi¢ tg spoteczno$¢. Im bardziej
zdrowialam, tym intensywniej
moja dzialalnos¢ sie rozwijala.
Stworzylam strong internetows,
gdzie zamieszczam swoje teksty.
Znajdujg si¢ tam takze materialy
napisane przez ekspertow, tele-
fony zaufania oraz lista organiza-
¢ji, gdzie mozna uzyskaé wsparcie
psychologa lub lekarza psychiatry.
W tym momencie nie ma
mozliwoéci wysytania prywat-
nej wiadomosci w celu uzyskania
pomocy czy porady dotyczacej
zdrowia psychicznego. Nie jestem
specjalista, nie potrafi¢ nikogo

wyleczy¢, ale moge mowic otwar-
cie o przebytej chorobie. W ten
sposob obalam krzywdzace ste-
reotypy dotyczace depresji i moge
zapobiegaé stygmatyzacji os6b,
ktére sie z nig zmagajg. Wiem tez
od czytelnikdw, ze moje doswiad-

czenia sg dla nich cenne.

Rozwijam skrzydla

Prowadzenie Porcelanowych
Aniotkéw to dla mnie duze
wyzwanie i odpowiedzialno$¢,
ale réwniez forma autoterapii.
Wybaczenie sobie popelnionych
bled6w nie bylo tatwe, ale udato
mi si¢ wyciagnac z nich lekcje.
W koncu kazdy z nas popelnia
bledy i to jest ok. Aktywno$¢
spoleczna sprawia, ze czuje si¢
potrzebna i mam wyrazne poczu-
cie celu. Wiem, ze to co robig jest
autentyczne. Caly czas poznaje
siebie, rozwijam sie¢ i ucze sie¢
nowych rzeczy. Wszystkie dzia-
fania podejmuje z myséla o sobie
ito daje mi sile. Bardzo sig cie-
sze, ze inni réwniez mogg czerpac

z tego co$ dobrego.

o

Obejrzyj wystapienie
Amelii Gruszczyniskiej
podczas Digital
Youth Forum na
digitalyouth.pl



Robisz w sieci cos pozytywnego?
Radzisz sobie w sieci z problemami?
Cos cie w sieci fascynuje?

Opisz to i zgtos sie na konkurs!

Na autorow czekaja nagrody.

Najlepsze teksty opublikujemy w magazynie
I na digitalyouth.pl
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Wpadki youtuberow

O tym, ze w internecie latwo powiedzieé albo pokazaé cos,

co nigdy nie powinno yjrze¢ swiatla dziennego, nie trzeba

nikogo przekonywacé. Specyfika sieci sprawia, ze dzialajqc

w niej, w wiekszym albo mniejszym stopniu traci sie kontakt

Z rzeczywistosciq.

Offline jestesmy przyzwyczajeni do tego, ze s3 pewne
granice i bariery i nauczyli$émy sie¢ ich nie prze-
kraczaé. W internecie czgsto o tym zapominamy,
zwlaszcza ze w wielu przypadkach nie ma to takich
skutkéw, jak na zywo. Kiedy jednak niespodziewanie
pojawiaja sie konsekwencje naszych czynéw, potrafia
by¢ szczegdlnie przykre. Przekonal sie o tym pewien
internauta, ktory obrazat, jak mu si¢ zdawato, ano-
nimowo, rodzing Michata ,,Jaglaka” Karnowskiego,
znanego z filméw na You Tube kulturyste, trenera
personalnego i specjaliste od diety i suplementéw.
»Jaglak” poswiecil, jak sam moéwi, az 10 miesiecy,
zeby wysledzi¢ szczegdlnie agresywnego hejtera.
Kiedy go juz namierzyt i zebral przeciwko niemu
dowody, postawil go przed alternatywa: skierowa-
nie sprawy do sadu albo dobrowolne publiczne

iib/ql

przeprosiny. W konsekwencji miliony internautéw
mogly zobaczy¢, jak zawstydzony chiopak przepra-
sza kulturyste w filmie, ktdéry znalazt sie na jego
kanale i natychmiast stal si¢ hitem internetu.

AKCJA - REAKCJA

Takie wpadki zdarzaja sie jednak nie tylko ama-
torom. Nie s3 od nich wolni takze ci, ktérzy two-
rzeniem contentu zajmuja si¢ profesjonalnie lub
poétprofesjonalnie. Takze im zdarza si¢ ulec iluzji,
ze w internecie moga duzo wiecej niz offline, jednak
bardzo czesto to reakcja uzytkownikow szybko spro-
wadza ich na ziemie. Niekt6rzy potrafia wyciagnaé
z tej sytuacji szybka nauke i zastosowa¢ tak zwane
damage control, czyli przemy$lane ratowanie sytu-
acji. Inni nie radza sobie w takich chwilach i swoja

[ - 2
Marcin Wojtasik

m
Marta Przeciszewska
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PewDiePie, YT

reakcja jedynie pogarszaja sprawe. Bardzo dobrze
pokazuja to dwa przyklady: jeden z polskiego,

a drugi z globalnego internetu.

GONCIARZ PRZEPRASZA

Bohaterem pierwszej afery byt Krzysztof Gonciarz,
niewatpliwie jeden z najbardziej rozpoznawal-
nych polskich youtuberéw, ktory zdobyl popu-
larno$¢ i rzesze fanow tworzgc filmy o Japonii
i postanowil ten sukces przeku¢ w dochodowy
biznes. Z poczatku szto mu to doskonale - dzieki
platformie Patronite, stuzacej do zbierania drob-
nych dotacji od fanéw, udalo mu si¢ zgromadzi¢
zaskakujaco wysoka kwote. Zainspirowato go to
do bardziej $mialych przedsiewziec¢ finansowych.
Wykorzystujac swoja popularno$é, postanowit zato-
2y¢ Naeba - wlasng marke produktéw premium,
w ramach ktorej zamierzal za duze pieniadze sprze-

dawac przybory szkolne i koszulki. To nie spotkato

si¢ juz z tak przychylnym przyjeciem ze strony
fanéw. Wysoka cena koszulek zostata uznana za
przesade i pazerno$¢. Film, na ktérym Gonciarz
anonsowal swoja marke, zebral mnoéstwo negatyw-
nych ocen i krytycznych komentarzy, nie tylko na
YouTube, ale réwniez w innych miejscach w sieci.
Takiej reakcji Gonciarz zupelnie si¢ nie spodziewal
i na jaki$ czas zamilkl. Po kilku dniach opubli-
kowal jednak film, na ktérym przeprasza swoich
fanéw oraz rzeczowo tlumaczy, ze wysoka cena
produktow jego marki wynika z ich jakosci i jest
jak najbardziej uzasadniona. To wytlumaczenie nie
zadowolilo wszystkich i nie uchronito Gonciarza
przed odptywem fanéw, jednak uspokoito sytuacje
i wygasilto rosnaca fale hejtu przeciwko youtube-
rowi. Wiekszo$¢ komentatoréw chwalito Gonciarza
za to, jak poradzit sobie z wpadka i wiele wskazuje
na to, ze uda mu si¢ naprawic szkody, jakich doznat

jego wizerunek.

PEWDIEPIE ATAKUJE

Przykladem wyjatkowo niefortunnej reakcji na wpadke jest
PewDiePie, ktéremu udalo sie zosta¢ najpopularniejszym
youtuberem $wiata z 50 milionami subskrybentéw. Sukces
influencera przetozyt si¢ na bardzo konkretne dochody.
PewDiePie podpisat kontrakt z Disneyem, dostal wlasny kanat
na platnej platformie YouTube oraz szereg innych gratyfika-
cji. Niestety sukcesy te najwyrazniej zanadto zawrdcily mu
w glowie i spowodowaly ,,odklejenie si¢” od rzeczywisto$ci.
Jego dzialalnos¢ od poczatku opierala si¢ na prowokacji
i nieskrepowanych wygtupach, jednak intuicyjnie staral sie
nie przekraczaé¢ pewnych granic. Jednak na fali tych naj-
bardziej spektakularnych sukceséw, najwyrazniej zapragnat
przetestowad, jak daleko moze si¢ posungé albo moze po
prostu uwierzyl, ze jest na tyle stawny, ze wszystko mu wolno.
W swoich zartach zaczal pozytywnie wyraza¢ si¢ o nazistach
i przemyca¢ tresci antysemickie. Miarka si¢ przebrata, kiedy
zatrudnit dwoch Hinduséw, ktérzy trzymali transparent
z napisem ,,Zabi¢ wszystkich Zydéw” i pokazal to w filmie
na swoim kanale. Wzburzyto to nawet najbardziej zagorza-

tych fanéw, a gdy sprawa zostala opisana przez ,Wall Street

Journal’, wszyscy sponsorzy zerwali z nim wspdtprace. Na nic
zdaly sie thumaczenia, Ze mial to by¢ jedynie wygtup i prowo-
kacja. Ostatecznie Felix Kjellberg, bo tak naprawde nazywa
sie youtuber, takze musial opublikowa¢d na swoim kanale film
z przeprosinami. Jednak, zaréwno zdaniem specjalistow, jak
i fan6w, zrobil to, w przeciwienstwie do Gonciarza, wyjatkowo
stabo. Wprawdzie na samym poczatku zdawkowo przeprosit
i przyznal, Ze by¢ moze tym razem posunal si¢ za daleko,
jednak wiekszo$¢ swojej wypowiedzi poswiecil na atakowanie
gazety, ktora opisata jego wybryki i przedstawianie siebie jako
ofiary mediéw. To oczywiscie nie wywarto oczekiwanego
efektu i tylko jeszcze bardziej go pograzyto. Zobaczymy, czy
uda mu si¢ odzyska¢ utracong pozycje.

UWAGA, JESTES ONLINE

Jak wigc wida¢ publikowanie w internecie wymaga ciaglej
$wiadomodci, ze sie¢ to nie bajkowa kraina, gdzie za swoje
dziatania nie ponosi si¢ konsekwencji. Wazne réwniez, ze jesli
czasami zdarzy sie o tym zapomnie¢, trzeba mie¢ odwage
wzig¢ na siebie odpowiedzialno$¢, bo podane przyklady

pokazujg, ze to dziala najlepie;j.




Mam wrazenie, ze wokoél concept
artu narosto wiele mylnych prze-
konan. Gdyby sugerowac sie tym,
co online prezentowane jest jako
concept art, mozna by uznaé, ze
jest nim praktycznie wszystko —
kazdy obrazek, grafika, ilustracja,
szczegolnie kiedy temat takiej
pracy w jaki$ sposob wiaze sie
z grami. Tymczasem concept art
to jest projektowanie, wymyslanie
nowych idei albo taczenie juz ist-
niejacych pomystéw na potrzeby
gry, filmu czy animacji, tak zeby
powstalo z nich co$ zupelnie
nowego. To jak projektowanie

urzgdzen, mebli, ssmochoddéw

- co§ jest juz wymyslone, ale tez
powstaje co$ nowego.

Concept artysta to jest ktos,
kto tworzy co$ nowego, albo,
taczac rzeczy, ktére juz istnieja,
eksploruje zupelnie nowa idee.

Concept art nie musi by¢ gra-
fikg komputerows, chociaz z nig
wlasnie najczeéciej sie kojarzy.
Mozna go tworzy¢ w dowolnym
medium, takze z wykorzystaniem
tych tradycyjnych, takich jak
olowki, cienkopisy czy markery.
Obrazki, ktérych internet jest
pelen, nawet te najbardziej spek-
takularne, to najczeéciej po prostu
ilustracje. Przedstawiajg postaci,
pomysly czy $wiaty, ktdre kto$ juz
wcze$niej zaprojektowat czy tez,

moéwigc jezykiem branzowym,

ktdre concept artysta wczeéniej

zakonceptowal.

Staram si¢ pracowa¢ wszystkim.
W komercyjnych projektach
najczesciej korzystam z kompu-
tera — po pierwsze jest to szybsze
i latwiejsze, a po drugie — stwo-
rzone w ten sposob materialy
moga by¢ z tatwoscig wykorzy-
stane przez innych, na przyktad
w grze lub animagji.

Natomiast osobiscie bardzo
lubie postugiwac sie tradycyj-
nymi $rodkami, wiec jesli robie
co$ dla siebie, to korzystam
z otowkow, tuszu, markeréw
itp. Bardzo polecam rysowanie

otéwkiem wszystkim, ktorzy chea

Grzegorz Przybys

Rysownik koncepcyjny, ilu-
strator i wspoéttwodrca studia
Division 48. Pracowat nad
takimi tytutami, jak ,,Call of
Jaurez: Bound in Blood”,
»Dead Island”, ,Call of
Juarez: The Cartel”, ,Witcher
3”», ,,Dying Light” ,Call of
Juarez: Gunslinger”, ,Might
and Magic X” i ,Heroes VII”.

rysowac i malowa¢. Otéwek uczy
wielu rzeczy.

Mozliwosci i ulatwienia
grafiki komputerowej fascynuja
wielu ludzi. Natomiast bywa,
ze grafika komputerowa robi
projekty na skréty, wiec mozna
uzyskac szybki, ale niekoniecznie
bardzo dobry efekt. Dla kogos,
kto dopiero zaczyna swoja przy-
gode z projektowaniem, wazne
sg podstawy i bazowy warsz-
tat, umiejetnodci, ktére wedtug
mnie s3 najwazniejsze. Wzigc
otéwek do reki i narysowal
czlowieka, jego anatomie, dlon,
calg postad, twarz, odpowiednig
perspektywe. Jezeli nie mamy
tych podstaw, a zabieramy si¢

za skomplikowane obrazy pelne

Torment
2rédto: www.artstation.com/artist/grzegorzprzybys

wybuchéw, robotéw, laserdw itp.,
to efekt koncowy nigdy nie bedzie
satysfakcjonujacy.

Grafika komputerowa caty
czas ewoluuje i dojrzewa, kilkana-
$cie lat temu wygladata zupelnie
inaczej. Kiedy$ bardzo popu-
larne byly efekciarskie, typowo
komputerowe efekty, oscylujace
nawet na granicy kiczu. Obecnie
coraz wiecej concept artystow
powraca do rzetelnego warsztatu
i bardziej klasycznego, inspirowa-
nego malarstwem podejécia.

Inspiracje to temat rzeka. Oczy-
wiScie mam grono tworcow,

ktérzy mnie inspirujg. Istnieja

specjalne serwisy — takie jak
ArtStation, w ktérym artysci
z calego $wiata pokazuja swoje
projekty. Mozemy tak zaznaczy¢
ustawienia w serwisie, zeby §le-
dzi¢ jedynie najlepsze prace, a nie
wszystko, co tam trafia. Kiedy
szukam inspiracji, to wchodze
na przyklad na ArtStation i od
razu widze $ciane miniatur gra-
fik najlepszych grafikow na $wie-
cie — moge klika¢ i oglada¢. To
ogromna inspiracja i potezna
dawka dopingu do dziatania.
Dla niektérych to bywa
demotywujace. Kiedy widza
cudze prace, zaczynajg mysle¢, ze
sami nie dadzg rady, nie potrafia
stworzy¢ nic poréwnywalnego.
Natomiast ja, kiedy widziatem cos,

co mi si¢ podobalo, zawsze stara-
fem sie mysle¢, ze na pewno uda
mi sie stworzy¢ co$ co najmniej
réwnie dobrego. Bardzo mnie to
mobilizowalo, zeby prébowac.

Czesto inspiracje pochodza od
grafikéw czy artystow; ktorych sie
nie zna, chociazby z Tajwanu czy
innych odlegtych kultur. Jesli ich
tworczo$¢ jako$ do nas przemawia,
mozemy obserwowac ich projekty
na biezgco.

Oprocz tego sa tworcy, ktorzy
zawsze byli dla mnie inspiracja
i mieli wplyw na to, jaki mam styl
w tej chwili, bo to na nich si¢ wzo-
rowalem. Sa to zaréwno wspélcze-
$ni artysci, jak i dawni mistrzowie
- na przyktad malarze, tacy jak
Matejko, Kossak czy Chetmonski.

To jest raczej nieuchwytne.
Sg takie (¢wiczenia, tzw.
master studies, czyli potocz-
nie méwiagc kopiowanie. To
metoda stosowana od dawna,
w ten sposob wlasnie uczyli
si¢ mistrzowie - kopiujac
wielkie obrazy z przesztosci.
Oczywiscie nie chodzi tu
o to, zeby przemalowa¢ kazda
plame, ale zeby zrozumieé
idee, ktora stoi za tym kon-
kretnym obrazem.

Malarze przez wieki
dochodzili do konkretnych
technik czy sposobéw poka-
zywania $wiata. Studiujac ich



tworczo$é, uczymy sie tych patentow i roz-
wigzan, podswiadomie je przyswajamy
i juz zawsze mamy je gdzies z tylu gtowy.
Kiedy zaczynamy malowa¢ wlasne rzeczy,
to samoistnie zaczynajg si¢ pojawiaé, bo
dzieki nim zupelnie inaczej analizujemy
rzeczywistos$¢, inaczej ja interpretujemy.
To niezwykle cenne - przyswajamy jezyk
obrazu, ktérzy wyksztalcili sobie przez
wieki mistrzowie, uczgc sie od swoich
mistrzow, ktérzy uczyli sie od swoich
mistrzow i tak dalej. Czerpiemy z wiedzy,
ktora powstawala przez wieki, nie musimy
odkrywa¢ na nowo tego, co juz zostato
odkryte w malarstwie w kolejnych epo-
kach. Temu wlaénie stluzg master studies
- studiowaniu malarzy, ktérzy nam sie¢
szczegolnie podobaja, ktorych twoérczosé
do nas przemawia oraz kopiowanie i eks-
perymentowanie z tym, co tworzyli i co
z jakiego$ powodu tak dobrze wyglada.

Poza sztukami wizualnymi wielkg
inspiracjg jest dla mnie muzyka. Klimat
moich prac czesto uzyskuje, wprowadzajac
sie w odpowiedni nastroj w trakcie malo-
wania i poteguje ten nastréj muzyka, odpo-
wiadajacg temu, co maluje. Jezeli maluje
mroczng scene w klimacie apokaliptycz-
nym, to raczej nie bede stuchat Rihanny.
Kiedy na przyktad tworzylem obrazy do
,Wiedzmina’, to stuchatem $ciezki dzwie-
kowej z gry ,WiedZzmin” i podobnych
rzeczy. Muzyka bardzo pobudza moja
wyobraznie — czesto stucham réznych
kawatkéw i w mojej gtowie pojawiaja sie
obrazy.

Oproécz tego inspiracja moze by¢
wszystko — komiksy, filmy, ksigzki, ota-

czajgca rzeczywistosc.

Nauka nigdy sie nie kofczy. Im wiecej
sie wie i umie, tym bardziej si¢ widzi, ile
jeszcze si¢ nie wie i nie umie. Dla mnie

rozwdj i nauka to to, co mnie najbardziej

kreci. Lubig to uczucie stawania si¢ lepszym,
wiec jezeli mam wolng chwile, to lubie uczy¢
sie czego$ nowego ze $wiadomoscia, ze dzigki
temu si¢ rozwijam. JeZeli si¢ nie rozwijamy, to
nie stoimy w miejscu, tylko si¢ cofamy.
Tworzenie to bardzo wymagajacy proces
- zaréwno emocjonalnie, jak i intelektualnie.
Trzeba utrzymywac stan umystu pomiedzy
dwoma skrajnosciami — ogromng pewnoscia
siebie i ogromna niepewnoscig. Mlodzi ludzie
bardzo czesto sg zbyt niepewni swoich umie-

jetnoéci - to sie przektada na rysunki.

Mistrz rézni si¢ od ucznia tym, ze o wiele
wigcej razy ponidst w zyciu porazke i z kazdej
z tych porazek wyciagnal wnioski. Zaden obra-
zek, zaden concept art, ktory w zyciu zrobilem,
nie nauczyl mnie tyle, co te obrazki, ktére
mi nie wyszly. Jezeli co§ mi nie wychodzi, to
owszem, najpierw pojawia si¢ stres, ale zaraz
potem analizuje, co i dlaczego poszlo nie tak,
i jak moge tego unikna¢ nastepnym razem.
Porazka, stres, zmaganie si¢ sa nieodfaczna
czes$cig rozwoju. Jednak z czasem cztowiek sig
uodparnia - kiedy$ porazki kosztowaty mnie
o wiele wigcej emocji.

Mam zasade, ktorej przestrzegam i ktora
pomaga mi radzi¢ sobie z takimi sytuacjami.
Wyczytatem jg w ksigzce Briana Tracyego
»Zjedz t¢ zabe”. Tytul ksigzki inspirowany
jest powiedzeniem Marka Twaina, zeby kazdy
dzien zacza¢ od zjedzenia zywej zaby — wtedy
istnieje bardzo duze prawdopodobienistwo,
Ze nic gorszego nas juz nie spotka. Jezeli cos
sprawia nam trudno$¢ czy szczegélnie nas
stresuje — to od tego powinni$my zacza¢ two-
rzenie. Odlozy¢ na bok wszystkie te rzeczy,
ktore umiemy i lubimy rysowac i zaja¢ si¢ ta,
ktdra sprawia nam najwiekszy dyskomfort.
Prawdziwa nauka, rozwdj to wyzwanie, nie-

rzadko bolesne - z tym trzeba si¢ pogodzic.
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gl Start-up start now
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Czym sie zqjmujesz?

Mam start-upa.

Coraz czeéciej i wiecej styszymy o start-upach - o tym,
Ze powstaja i odnosza sukces albo wrecz przeciwnie,
ze upadaja i koncza sie porazka. Sa szkoly start-upow,
konferencje dotyczace wylacznie ich, liczne spotkania
iwydarzenia czy tzw. huby (ang. hubs) - przestrzenie dedy-
kowane ich tworcom. Jest tez oczywiscie serial ,,Dolina
Krzemowa” (Silicon Valley), ktory w tym roku bedzie
mial swoj 4. sezon.

Start-upy ulatwiajg nasza codzienno$¢, zmieniaja $wiat
oraz bardzo dobrze si¢ kojarza - z innowacyjnoscig, kreatyw-
noscia, pasja oraz mozliwoscig zarobienia naprawde duzych
pienigdzy — w koncu Facebook tez byl kiedys start-upem,
a w mediach co i raz pojawiajg si¢ informacje o kolejnej
aplikacji czy projekcie sprzedanym za miliony dolaréw. Ale

czy kazdy nowy pomyst na biznes to start-up?

START-UP INTRO

Eric Ries, autor podrecznika ,,Metoda Lean Startup” definiuje
start-upy jako organizacje ,,stworzone z mysla o budowaniu
nowych produktéw lub ustug w warunkach skrajnej niepew-
nosci”. Czyli po pierwsze innowacja — start-upy nie powielaja
istniejacych juz rozwigzan czy pomysléw, ale proponuja
nowe, takie, ktorych nikt wczesniej nie zaproponowat i ktére
nie majg swojego odpowiednika na rynku. W przeciwien-
stwie do firmy czy przedsiebiorstwa start-upy nie opieraja

sie na sprawdzonym wcze$niej modelu biznesowym (czyli
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sposobie na osiagniecie stabilnych zyskow), a dopiero takiego
modelu poszukuja. Sg eksperymentem, ktory opiera si¢ na
zalozeniach, ze konkretna ustuga czy produkt zyska popular-
noé¢ wsrod odbiorcéw. Jedli otworzymy sklep z komiksami
i mangami - online lub offline - to po prostu powielamy
istniejgce juz pomysly i otwieramy firme. Jesli natomiast
zrealizujemy zupelnie nowy i innowacyjny projekt albo
jedyna w swoim rodzaju ustuge, to mozemy méwic o start-
-upie. Dobrym przykladem jest dobrze wam zapewne znany
edukacyjny serwis spolecznoéciowy zadane.pl, dzialajacy

obecnie w 12 jezykach!

PIVOT

Czasami start-up zmienia si¢ w co$ zupelnie innego, niz jego
tworcy pierwotnie planowali. Tzw. pivot to zmiana pomystu,
kierunku dzialan albo grupy docelowej, zeby lepiej trafi¢
w zapotrzebowania odbiorcéw. Zdarza sie, ze z oryginalnego
pomystu na start-up niewiele zostaje. Najlepszym przyktadem
jest YouTube, ktory powstal jako serwis randkowy. Pomyst
byt taki, zeby single i singielki nagrywali filmiki, w ktérych
przedstawialiby si¢ i méwili, czego poszukujg w partnerze czy
partnerce. Kiedy 5 dni pdZniej na platformie nie udostepniono
zadnego filmu, tworcy YT podjeli decyzje o radykalnej zmia-
nie kierunku. Mieli technologie, ktéra pozwalata na proste
udostepnianie materialow, zdecydowali si¢ wiec porzucié

randkowy profil serwisu i otworzy¢ go dla wszystkich.
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MLODZI

Jesli chodzi o wiek, to nie ma on tak wielkiego zna-
czenia przy tworzeniu start-upéw — dobry pomyst
i zaangazowanie przyciagaja inwestoréw niezaleznie
od daty urodzenia pomystodawcy. Nie wierzycie?
Oto kilka przyktadéw nastolatkéw, ktérzy odniesli
sukces w tej branzy:

1. Mateusz Mach - w wieku 17 lat stworzyl aplika-
cje FiveApp, umozliwiajaca komunikowanie si¢ za
pomoca gestow. Aplikacja, pierwotnie skierowana
do nastolatkow, okazata si¢ mie¢ o wiele szersze
zastosowanie — pomaga komunikowac¢ si¢ oso-
bom gltuchoniemym. Start-up wzbudzil ogromne
zainteresowanie w mediach i zyskal inwestoréw.
Obecnie aplikacja rozwijana jest juz tylko pod katem
0s6b gtuchoniemych i dostepna jest w google play
iapp store.

2. Bartlomiej Tokarski — osiemnastolatek, twérca
platformy GoodContent.pl do zlecania i pisania
tekstow. Platforma ulatwia agencjom czy firmom
zlecanie tekstow, a osobom, ktére dobrze piszg
- znajdowanie ofert. Portal miat swoja premiere
w 2015 roku i od tamtej pory stale si¢ rozwija — zrze-

sza obecnie ponad 2 tys. aktywnych copywriteréw.

3. Karolina Demianczuk - najstarsza w tym zestawieniu,
ma 21 lat. Stworzyla wyceniang na 3 mln dolaréw apli-
kacje Spontime, ktéra ulatwia spontaniczne umawianie
sie na spotkania w $wiecie rzeczywistym. Aplikacja, bar-
dzo dobrze oceniana przez media branzowe, dostepna
jest na iOS i Androida.

CO DALEJ

Wiadomo, czym jest start-up, wiadomo, ze innym si¢
udalo i nie trzeba nawet by¢ dorostym, zeby zaczaé.
Ale od czego i jak zacza¢? Z calg pewnoscig pomaga
wiedza techniczna i umiej¢tno$¢ programowania,
ale tez nie s one konieczne. Jesli ich nie posiadamy
to do zespolu zawsze mozemy zaprosi¢ programiste.
Rozwijaj swoja przedsigbiorczo$¢ i kreatywnos$¢ —
nawet najlepszy programista bez umiejetnosci biz-
nesowych oraz dobrego pomystu nie stworzy i nie
wypromuje innowacyjnego projektu. Miej odwage
popelniac bledy — w §wiecie start-upéw porazka to nie
powdd do wstydu, to dowdd na to, ze mialo si¢ odwage
prébowac i okazja do udoskonalenia produktu czy
uslugi. Szukaj tez projektow, takich jak chociazby
Start Up Weekend Kids (dla nastolatkéw w wieku
13-18 lat), ktére pomagaja w pozyskaniu kluczowych
umiejetnosci i utatwiaja poznanie 0séb o podobnych

zainteresowaniach.



Kalina Zagoérowska Pawet Kuczynski

Pawet Kuczynski

Artysta, rysownik. Tworzy rysunki spotecznie zaangazowane - za pomoca obrazkéw porusza
problemy zwiazane z wojna, nieréwnosciami spotecznymi, nowymi technologiami. Zdobyt
ponad 130 nagréd, za granica rozpoznawany jest juz od kilkunastu lat, a kolejny raz zrobito
sie o nim gtosno kilka miesiecy temu, przy okazji ilustracji ,,Control”. Z samego profilu na FB
obraz ten zostat udostepniony ponad 270 tys. razy.

Z natury jestem obserwatorem. Poruszam
tematy, ktore mnie zainteresuja, ktére sku-
pia moja uwage. Tak sie sklada, ze zazwy-
czaj to ,trudne tematy”. To one mnie jakos
nurtujg, nie znajduje dla nich jednoznacz-
nej odpowiedzi.

W pracach staram sie pokaza¢ problem
iskupi¢ na nim uwage widza, tak aby temat
ewoluowal w interpretacjach odbiorcéw,
aby praca zaczeta zy¢ wlasnym zyciem.
Nie staram sie nikogo ,,przebudzi¢” czy
wskaza¢ mu wlasciwej drogi. Czesto
sam jestem ciekaw, jakie reakcje napotka
moja praca i jakimi $ciezkami podazg jej
interpretatorzy

Z inspiracjami nie mam problemoéw.
Codzienne zycie podsuwa ich wiele...
Gorzej, ze nie starcza czasu, aby nad
wszystkimi si¢ pochyli¢.

GITAL YOUTH 18

Najwazniejszy i najbardziej wyczerpujacy jest pierwszy etap
pracy — znalezienie pomystu i rozrysowanie go, czyli przy-
gotowanie szkicow. W swoich pracach nie uzywam tekstu,
ktory z jednej strony bardzo utatwia przekazanie tresci, ale
z drugiej — ogranicza wieloznaczno$¢, na ktorej tak bardzo
mi zalezy. Rysujac skupiam si¢ na dobrze przygotowanej
kompozycji z odpowiednim naciskiem na poszczegélne
elementy pracy.

Sama realizacja ilustracji zajmuje mi okoto jednego —
dwoch dni. Moja technika to akwarela i kolorowe kredki

na papierze.

Tak, zyjemy w czasach jezyka obrazkowego. Staje si¢ on
swojego rodzaju esperanto. Pewne symbole, gesty, zachowa-
nia staja si¢ zrozumiale na calym $wiecie. Dzigki temu i ja
moge skuteczniej dociera¢ do szerszego grona odbiorcow
positkujac si¢ tym kodem.

By¢ moze jezyk obrazkowy bedzie dalej ewoluowat
i zastgpi tak powszechny dzi$ jezyk angielski, jako nowy
rodzaj hieroglifow :)
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bezpieczerstwo

Bezpieczne dane

AAAAN

Urzaqdzenie z dostepem do internetu nigdy nie zagwarantuje
pelnego bezpieczenstwa twoich danych. Mozesz jednak
wykonaé szereg prostych czynnosci, by znacznie zredukowaé
obszar, na ktérym twoje urzqdzenie moze by¢ podatne na
atak. Zastosyj kilka podstawowych zasad, ktore znacznie

wplyng na bezpieczenstwo twoich danych.

DIGITAL YOUTH 20

AKTUALIZUJ OPROGRAMOWANIE

Czgsto gléwnym powodem wydawania kolejnych aktuali-
zacji jest niwelowanie wykrytych dziur w oprogramowa-
niu, ktore umozliwiajg atak i wyciek danych. Regularne
aktualizacje zabezpiecza nas przed wykorzystaniem wykry-
tych luk w oprogramowaniu. Najlepszym rozwigzaniem
jest ustawienie automatycznej aktualizacji we wszystkich
programach. Szczegdlnie istotne jest regularne aktualizowa-
nie przegladarki, przez ktéra logujemy si¢ do naszych kont
w poszczegolnych serwisach.

DWUSTOPNIOWA WERYFIKACJA

Jest to skuteczne dodatkowe zabezpieczenie podczas logo-
wania. Po standardowym wpisaniu hasta nalezy wprowadzi¢
kod, ktéry moze by¢ dostarczony przez wiadomos¢ SMS,
wiadomos¢ glosows czy za pomoca specjalnej aplikacji lub
przepisany z wczesniej wydrukowanej karty z kodami. Dzieki
temu, by dosta¢ si¢ na twoje konto, potrzebne bedzie nie
tylko haslo, ale takze tw6j numer telefonu komérkowego lub
wydruk jednorazowych hasel. Podwojna weryfikacja moze
by¢ wykorzystywana m.in. w ustugach i serwisach Google,
Facebook, Twitter oraz Dropbox. Aby ja ustawi¢ w ustu-
gach Google, wejdz w ,,moje konto’,w sekgji ,logowanie sie
i zabezpieczenia” wybierz opcje ,,logowanie sie w Google’,
a nastepnie ,weryfikacja dwuetapowa” W kolejnych krokach
Kkliknij ,rozpocznij”, podaj numer telefonu i wybierz metode
otrzymywania kodu (SMS lub glosowo). Po potwierdzeniu
numeru otrzymasz SMS z kodem weryfikacyjnym, ktory
pozwoli ci uruchomic¢ ustuge. Na kolejnym etapie w panelu
weryfikacji dwuetapowej mozesz wybra¢ dodatkowe opcje
drugiego etapu logowania. Warto skorzystac z aplikacji
Authenticator, ktdra generuje jednorazowe kody. Co istotne
na urzadzeniach ,,zaufanych” np. komputerze domowym
mozesz nadal korzysta¢ z weryfikacji jednostopniowej, co
znacznie ulatwia korzystanie z poszczegdlnych ustug.

MENADZER HASEL

Zapamietanie hasta do kazdej uzywanej ustugi jest bardzo
trudne, szczegolnie kiedy chcemy stosowac bezpieczne, czyli
odpowiednio dlugie i skomplikowane kombinacje znakéw.
Dobrym rozwigzaniem moze by¢ w tej sytuacji menadzer
hasel, w ktéorym przechowywane sg hasta do wszystkich
naszych kont. Jednym z tego typu rozwiazan jest ustuga
KeePass. Hasta przechowywane przez KeePass mozna podzie-
li¢ na grupy, by utatwi¢ zarzadzanie nimi. KeePass posiada
réwniez funkcje $ledzenia czasu utworzenia, modyfikacji,
ostatniego dostepu i wygasniecia przechowywanych hasel.
Kazdej grupie lub pojedynczemu hastu mozna przypisaé
ikone utatwiajaca identyfikacje.

KORZYSTAJ Z PROGRAMU ANTYWIRUSOWEGO I FIREWALLA
Program antywirusowy nie zagwarantuje ci bezpieczenstwa,
ale moze je w duzej mierze zwigkszy¢. Antywirusy skutecznie
zabezpieczaja przed zagrozeniami, ktére zostaly zidentyfiko-
wane i wprowadzone do bazy programu. Na rynku dostepnych
jest bardzo wiele darmowych wersji ptatnych programéw,
ktore zdecydowanie wystarczaja do zabezpieczenia sprzetu
przed znanymi zagrozeniami.

ZASTANOW SIE, CO UMIESZCZASZ W SIECI
Niestety zadne zabezpieczenie nie jest w stu procentach
skuteczne. Dane z chmury moga zosta¢ wykradzione i upu-
blicznione, skrzynka mailowa znajomego, do ktérego wysta-
lismy wiadomo$¢ moze by¢ zhackowana, a tre$¢ naszej kore-
spondencji moze trafi¢ w niepowotane rece. Oczywiscie nie
oznacza to, Ze powinni$my calkowicie zrezygnowac z inter-
netowych ustug i serwiséw. Ale warto pamiegtaé, ze dane
umieszczone w sieci, nawet w miejscach dostepnych tylko dla
jednej osoby, moga zosta¢ upublicznione wbrew naszej woli.
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Ucz sie z Microsoftem

Kiedy slyszymy stowo Microsoft pierwsze co przychodzi

na mysl to komputery z oknami, Lumia lub XBOX. Jednak

gigant z Redmond nie ogranicza sie tylko do oprogramowania

i sprzetu. Nagjwiekszq inwestycjq XXI wieku sq ludzie.

Sa to ludzie do$wiadczeni, dobrzy w tym, co robia, ale
rowniez mlodzi, pelni pasji i siry do poznawania nowych
rzeczy i parcia naprz6d. Wydawa¢ by si¢ moglo, ze wspét-
praca z firma znang na calym $wiecie to odlegle marzenia.
Nieprawda.

Na calym $wiecie na przeréznych uczelniach istnieja
grupy .NET, w ramach ktorych studenci wspdlpracuja ze soba
oraz z Ms-em, by zdobywa¢ do$wiadczenie w pracy w IT.
Kazda taka grupa ma swojego student partnera - przewodnika
grupy, ktoéry kontaktuje sie z firma, organizuje przerdzne

wydarzenia oraz prowadzi zajecia.

JUNIOR.NET

Ale to sa studenci - pomyflisz - ja chodze do gimnazjum.
Albo: Matura dopiero za rok, co mi tam do uczelni. I znéw
pomytka. Polski oddzial Microsoft pod skrzydfami programu
Microsoft Student Partner stworzyt cos$ co si¢ nazywa Junior
.NET, kierowany do uczniéw gimnazjow i szkot srednich.
Powstal on, by uczniowie, pod okiem lideréw swoich grup,
mogli pozna¢ nowosci ze $wiata 1T, tworzyli wraz z nimi
innowacyjne projekty oraz mieli szanse spotkac juz uznane
osobowosci z tej branzy.
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Junior liderzy to studenci, a czasem nawet uczniowie szkot
$rednich zmotywowani do poznawania nowosci i rozwijania sie.
Wraz ze swoimi grupami uczestnicza w hackatonach - konkur-
sach programistycznych, nieraz trwajacych 24 godziny lub nawet
dluzej, imprezach tematycznych i akademiach, w ktorych udziat
biorg pracownicy znanych firm dzielacy si¢ swoim do$wiadczeniem

z mlodzieza.

ROZNE KIERUNKI

Jaka jest tematyka spotkan? Odpowiedz brzmi... rézna. Kto$ zna si¢ na
programowaniu aplikacji mobilnych, wiec prowadzi zajecia z techno-
logii Xamarin. Kto inny zajmuje si¢ gamedevem i organizuje warsztaty
z Unity3d i tworzenia gier. A jeszcze kto inny zajmuje sie robotyka,
i proponuje: zbudujmy robota, bo czemu nie? Przede wszystkim
jednak wszystkie zajecia sa odpowiedzig na pytanie, czego wy chcecie
si¢ dowiedzie¢. Jestesmy wspolnota, wszyscy czlonkowie programu
Student Partner i Junior .NET wspolpracujg ze sobg i wymieniajg si¢
wiedza. Przyktadowo wasz junior specjalizuje sie w zajeciach z aplikacji,
a wy chcieliby$cie warsztaty z rozszerzonej rzeczywistosci albo IoT?
Proszg bardzo, lider zawsze moze skontaktowac si¢ z jednym z wielu
swoich znajomych, wsrdd ktérych z pewnoscig znajdzie sie kto$, kto
poprowadzi takie zajecia.

BADZ Z NAMI
Warto poznawa¢ nowe technologie i §wiat IT. Niestety w szko-
tach jeszcze wciaz zbyt wiele sie nie dowiecie, a mlodych
nauczycieli z werwa brakuje. Ale nie bojcie si¢ pytaé. I wszyscy
sa mile widziani na zajeciach. Serdecznie zapraszamy. Zobacz,
czy w twojej okolicy istniejg grupy NET:
www.meetup.com/Studenckie-Grupy-NET/
lub szukaj nas na Facebooku, przede wszystkim przez uczel-
nie. Jesli masz ochote spotka¢ nas osobiécie, porozmawiaj
z nauczycielem, by zaprosil nas do szkoly, z ch¢cig podzielimy
sie nasza wiedza. A kto wie, moze pewnego pigcknego dnia
twdj lider podejdzie do ciebie, i zapyta, czy nie chciatbys
zostaé Junior Liderem?

Mam nadzieje, ze twoja che¢ rozwijania si¢ sprawi, ze
wkroétce sie spotkamy. Czekamy. No i pytanie: Czy jest SILA?
sizalll :--D
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Czy tworzymy taki swiat,

jakiego chcemy?

W lutym Mark Zuckerberg zamiescil na swoim profilu manifest
,»Budowanie globalnej spolecznosci”. Przedstawil w nim swojq
wizje przyszlosci — nowych szans i wyzwan dla ludzkosci oraz roli
Facebooka we wspoélczesnym swiecie. Postawil tez bardzo wazne
pytanie. Czy tworzymy taki swiat, jakiego wszyscy chcemy?

Na wpis zareagowatlo blisko 100 tysiecy internautow,

udostepniono go niemal 12 tys. razy.

Facebook to najwiekszy na $wiecie serwis spolecz-
nosciowy i zarazem najwieksza - liczaca prawie dwa
miliardy ludzi - globalna spolecznoé¢! W Polsce
w kazdym miesigcu z Facebooka korzysta ponad
15 milionéw o0s6b - to 64% wszystkich polskich
internautéw ( a wéréd mlodych ten odsetek jest
jeszcze wigkszy).

Razem jestesmy w stanie osiagnac o wiele wiecej
niz sami. Dlatego Facebook chce wspiera¢ swoich
uzytkownikéw, dajac im narzedzia do budowania
spotecznoéci niezalezne od miejsca zamieszka-
nia. Osoby z rzadkimi chorobami, borykajace si¢
z najrézniejszymi trudnosciami, ale tez posiadajace
réznorodne zainteresowania moga online odnalez¢
innych - podobnych sobie i w grupie wspierac si¢
w swoich doswiadczeniach, pasjach, stylu zycia.
Ten dialog, ktory najczeéciej zaczyna si¢ wilasnie
online, czesto ma swoja kontynuacje offline podczas
spotkan, grup wsparcia czy innych wydarzen.

Uzytkownicy Facebooka moga tez dzia-
fa¢ wspdlnie dla dobra innych - organizowa¢

si¢ w celach charytatywnych, nagtasnia¢ wazne

akcje i wydarzenia czy pomaga¢ ofiarom roznych
zdarzen. Jednym z nowych narzedzi serwisu jest
mozliwo$¢ wyszukiwania i oferowania schronienia,
zywnosci i innej pomocy w sytuacjach kryzyso-
wych. Z kolei aplikacja safety check pozwala dawaé
zna¢ znajomym i rodzinie, Ze jesteSmy bezpieczni,
jezeli w naszej okolicy wydarzyl si¢ np. zamach czy

trzesienie ziemi.

SPOLECZNOSC BEZPIECZNA

Wospieranie trendu spolecznosci globalnej to row-
niez budowanie serwisu, w ktérym uzytkownicy
czuja sie bezpiecznie.

»Nieustannie pracujemy nad tym, zeby Facebook
byt jak najlepszym miejscem do kontaktéw z przy-
jacidlmi, przestrzenia, w ktorej mozemy $ledzi¢
interesujace nas tematy oraz dzieli¢ si¢ przezy-
ciami i spostrzezeniami. Od poczatku dzialalno$ci
w Polsce, ktadziemy réwniez duzy nacisk na zagwa-
rantowanie jak najbezpieczniejszego korzystania
z portalu” moéwi Jakub Turowski, zajmujacy si¢
polityka publiczng w polskim biurze Facebook.

Oto kilka rozwigzan, o ktérych
warto wiedziec¢ i pamietac:

ZGLASZANIE I BLOKOWANIE
Wszystkim tre§ciom na Facebooku towarzyszy link
»Zglo$”, za pomoca ktorego mozna powiadomi¢ o neka-
niu, zastraszaniu lub innych problemach. Przez 24
godziny na dobe, 7 dni w tygodniu, w wielu jezykach
zespoly FB analizujg zgloszenia uzytkownikéw.

USTAWIENIA PRYWATNOSCI
Nie zapominaj o ikonie wyboru odbiorcéw. W ten
sposob mozesz okresli¢ zasieg swojego posta, wyklu-
czy¢ niektore osoby albo stworzy¢ specjalng grupe, do
ktdrej maja trafia¢ twoje materiaty (np. twoja klasa,

znajomi z zajec etc.)

POWIADOMIENIA DOTYCZACE LOGOWANIA

Kolejna wazna funkcja, ktéra mozesz wlaczy¢ to
powiadomienie logowania. W ten sposob za kazdym
razem, kiedy ktos zaloguje si¢ na twoje konto z nowego

miejsca, zostaniesz o tym powiadomiony.

DZIENNIK AKTYWNOSCI

Dzieki dziennikowi aktywnosci mozesz przejrze¢ i edytowaé
swoje dzialania na Facebooku - zdecydowa¢, ktdre posty
maja by¢ widoczne na osi czasu oraz do kogo maja trafia¢

poszczegolne twoje posty.

ZGLOSZENIA SPOLECZNOSCIOWE
Zdarza sig, ze trafiamy na tresci, ktére nam sie nie podobaja,
cho¢ nie naruszaja regulaminu Facebooka. Wtedy mozemy
skorzystac z linkow zgtaszania i wysta¢ do osoby, ktéra opu-

blikowala material, prosbe o jego usuniecie.

TAJNE KONWERSACJE W MESSENGERZE
Istnieje mozliwos$¢ opcjonalnego szyfrowania wiadomo-
$ci w Messengerze. Po aktywacji tej ustugi wiadomosci
widoczne sg tylko na urzadzeniach nadawcy i odbiorcy.
Mozna réwniez ustawic czas, po jakim znikaja — od 5 sekund
do maksymalnie 1 dnia. Tajne konwersacje dostgpne sg tylko
w aplikacji. Ten sposob komunikacji zapewnia poufnosé

przesylanych informacji.
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Challenge —
wyzwania
w sieci!

Siec¢ pelna jest wyzwan czyli tzw. challenge'y:
sportowych, charytatywnych, intelektualnych.
Rowniez tych najbardziej absurdalnych, ktore
moga zagrazac¢ naszemu Zyciu, czy tez w przy-

szlo$ci naraza¢ nas na Smiesznos¢.

Dlaczego wyzwania w internecie tak bardzo nas
absorbuja? Na to pytanie nie ma jednej wyczer-
pujacej odpowiedzi, poniewaz bierzemy udziat
w wyzwaniach z wielu powodéw. Oto te najbar-
dziej popularne:

RYWALIZACJA

Rywalizacja moze nas motywowac do dzialania.
Dzigki niej mamy site do pokonywania trudno-
$ci oraz wktadania wigkszego wysitku we wiasne
aktywnosci. Zdrowa rywalizacja dodaje nam energii.
Jednak zjawisko to ma tez swoja ciemng strone
i negatywne skutki — pogorszenie samopoczucia,
frustracje, zmeczenie, negatywne myslenie o sobie
oraz skfonno$¢ do podejmowania dziatan, ktore
nam po prostu szkodzg. Jak odrézni¢ zdrowa rywa-
lizacje od tej, ktéra nam nie stuzy? Pierwsza z pew-

noécia nie sktania do podejmowania aktywnosci,

ktére nam zagrazaja. Wygrana nie jest tu celem samym
w sobie, osigganym za wszelka cene. Rywal nie jest wrogiem
lecz inspiracja. A przegrana nie jest porazka, lecz Zrédlem
energii do dalszej pracy nad soba.

AUTOPREZENTACJA

To naturalne, ze chcemy mie¢ wpltyw na to, w jaki sposob
postrzegaja nas inni. Autoprezentacja, czyli kontrolowany
sposob przedstawiania siebie, moze przybiera¢ rozne formy,
na przyklad checi pokazania wlasnej niezwyklodci, wytrzy-
malosci, odwagi czy tez przebojowosci. Wyzwania moga by¢
sposobem na poprawe wizerunku - biorac w nich udziat,
pokazujemy wlasne mozliwosci. Jednak zanim podejmiesz
jaka$ aktywnos$¢, zadaj sobie dwa pytania: Co udzial w tym
wyzwaniu o mnie méwi? Jakie moje cechy prezentuje?
Odpowiedzi pozwola ci odrézni¢ warto$ciowe wyzwania
od tych, ktére niepotrzebnie absorbuja twdj czas, stawiaja

cie w zlym $wietle lub narazaja ci¢ na niebezpieczenstwo.

POTRZEBA OSIAGNIEC

Zdrowa ambicja i osigganie zalozonych cel6w to nasze natu-
ralne potrzeby. Podobnie jak w przypadku autoprezentacji
warto si¢ jednak zastanowi¢, ktére wyzwania nam sprzyjaja,

a ktore nas o$mieszaja i ponizajg. Liczba lajkéw pokazuje

jedynie chwilowy trend, a szybka stawa, towarzyszaca
okre$lonym zachowaniom w internecie, bywa bardzo
ulotna. W poszukiwaniu tej chwilowej popularnosci
niektérzy przekraczaja granice wlasnej godnosci.
A pamiec sieci jest doskonata. Nasza aktywnos¢
w internecie pozostaje tak samo aktualna mimo
uplywajacego czasu. To, co robimy dzi$, bedzie tak
samo dostepne w sieci za kilka lat i bedzie miato

wplyw na to, jak bedziemy postrzegani.

POSZUKIWANIE SIEBIE

Kazdy chce by¢ jakis, inny, wyjatkowy. Poszukiwanie
siebie to trudna, ale i fascynujaca droga. Czasem
w poszukiwaniu nowej wersji siebie, bierzemy udziat
w réznych wyzwaniach zainspirowanych materia-
fami w internecie. Chocby po to, aby wyprébowac
co$ nowego, przymierzy¢ inng wersje siebie. Moze to
by¢ naprawde ciekawe i rozwijajace, pod warunkiem

ze te kolejne ,,przymiarki” jako$ nas wzbogacaja.

POTRZEBA AKCEPTACJI I POCZUCIA
PRZYNALEZNOSCI
Potrzeba akceptacji i przynaleznosci jest jedna z naj-

wazniejszych potrzeb okresu dorastania. To réwniez

okres, w ktorym czesto moze ci towarzyszy¢ lek przed odrzu-
ceniem i samotno$cig. Wlasénie z tego leku wynikaja czasem
zachowania, ktére niekoniecznie nam stuza, jak na przyklad
przyjmowanie roli grupowego klauna, ktéry dzieki rozémie-
szaniu innych nie czuje si¢ samotny lub nasladowanie innych

wbrew sobie, z leku przed odrzuceniem.

CIEKAWOSC

Bywa, ze kieruje nami zwykta ciekawos$¢ badz nuda i to
one stoja za poszukiwaniem nowych wrazen. To szczegdlna
sytuacja, bo nuda moze doskonale uspi¢ nasza czujnosc.

A ta w cyberprzestrzeni powinna nam zawsze towarzyszy<.

Na przestrzeni kilkunastu ostatnich miesiecy zdarzylo si¢
kilka ciekawych internetowych wyzwan. Dzieki nim przeczy-
tatam na przykiad 52 ksigzki w minionym roku czy zwrécitam
uwage na wazne spoleczne zjawiska, jak w przypadku Ice
Bucket Challenge. Inspirujace bywaja réwniez wyzwania
angazujace wieksza grupe ludzi i stanowigce rodzaj zdrowej
rywalizacji, jak Mannequin Challenge. W gaszczu interneto-
wych wyzwan szukajmy wiaénie takich i uczmy si¢ zarzadzaé
swoim wizerunkiem w $wiecie, w ktérym nic nie przemija
i niczego si¢ nie zapomina oraz korzystac z sieci w sposob,

ktéry nie naraza ci¢ na niebezpieczenstwo.



o #Mamyglos

nowe
technologie

Informatyka
jest dla
chlopakow?

Pierwszy programista mial na imie Ada
1 byl kobietq.

Czy potrafisz wymienic¢ trzech prezydentow? A trzy prezydentki?
O ile to pierwsze pytanie jest banalnie proste i odpowiedz na nie
mamy gotowa w trzy sekundy, o tyle to drugie bywa juz trudniejsze.

A przeciez w historii bylo wiele wspaniatych kobiet, ktéore ciezko
pracowaly, by zmieni¢ §wiat na lepsze. Niestety czesto zostawaly
zapominane, niedocenione i nieuwzgledniane przy pisaniu szkolnych
podrecznikéw. Inicjatywa #MamyGlos postanowita to zmieni¢ i w ten
wlaénie sposéb powstata Kolorowanka z MegaBabkami! Ta niewielka
ksigzeczka zawiera az trzydziesci portretow artystek, naukowczyn,
liderek, dziataczek czy polityczek. Kazda z postaci moze by¢ inspiracja,
wzorem i autorytetem dla dziewczyn w kazdym wieku.

LOVELACE. ADA LOVELACE.

Oktadke Kolorowanki stanowi portret niezwyklej Ady Lovelace, bry-
tyjskiej matematyczki i poetki, urodzonej na poczatku XIX wieku. Od
dziecka wyroznialy ja zdolno$ci matematyczne i niezwykle podejscie
do nauki, uwazata bowiem, Ze intuicja i wyobraznia sg niezbedne do
zrozumienia matematyki. Jako siedemnastolatka poznata naukowca,

DIGITAL YOUTH 28

[ - ] m
— Aleksandra Jarocka Karolina Skotniczna
—o

DT

W Y
.l
'
[
8
o

Charlesa Babbage’a. Babbage pracowat nad swoim najnowszym

projektem — maszyna analityczna, a Ada przettumaczyla dla niego
rozprawe wloskiego inzyniera, Louisa Menebrei, na temat tego
urzadzenia. Do tltumaczenia dodata swoje uwagi, w ktérych szcze-
gotowo opisala metode obliczania liczb Bernoulliego oraz to,
jak mozna zgra¢ ze soba litery, symbole i cyfry. W ten sposéb
stworzyla algorytm, ktdéry z powodzeniem mdglby zosta¢ wyko-
rzystany przez maszyne analityczng. W przyszlo$ci zapisy Lovelace
zostaly uznane za pierwszy program komputerowy. Juz w momen-
cie pisania algorytmu Ada twierdzila, ze maszyna analityczna
Babbage’a mogtaby stuzy¢ do tworzenia grafiki, komponowania
muzyki lub w celach naukowych.

Dzisiaj firma Microsoft umieszcza podobizng Ady Lovelace na
hologramach autentycznosci swoich produktéw. Wiec nie pozostaje
nam teraz nic innego, jak tylko programowac!

W Kolorowance z MegaBabkami znajdziecie wiele innych
podobnie inspirujacych historii. Poczytajcie i sprawdzcie, gdzie
mozna jg znalez¢ na www.mamyglos.weebly.com/kolorowanka.

Masz problem? Opowiedz nam o nim, a chetnie podpowiemy, jak sobie
z nim poradzié. Mozesz skontaktowac sie z nami pod bezptatnym numerem
116 111, czynnym codziennie od 12 do 22, napisa¢ do nas na czacie dostep-
nym na stronie 116 111.pl/czat od poniedziatku do piatku w godzinach 12-15
lub wystaé nam wiadomosé z anonimowego konta, ktére mozesz zatozy¢
na stronie 116111.pl/napisz.

Zablokowali mi konto na Facebooku, bo podatam niepraw-
dziwe imie i nazwisko. Nie wiem czemu, bo to konto byto moje,
z moimi zdjeciami itd. Mam je juz dtugo i do tej pory wszystko
byto ok. Kiedy chciatam je odzyskac¢, napisano mi, ze mam

. przestaé¢ im skan dowodu. A ja nie mam jeszcze dowodu, bo
nie mam 18 lat. Czy tak w ogdle mozna? Co robic¢?

Z Facebookiem jest inaczej niz z innymi portalami spotecznosciowymi. Aby méc
z niego swobodnie korzystaé, nalezy podaé swoje prawdziwe dane - imie i nazwi-

sko. Zgodnie z zapisami regulaminu tego portalu podanie fatszywych informacji,
zmienionego imienia, nazwiska czy postugiwanie sie nickiem moze spowodowad,
ze administratorzy natoza na konto blokade, ktéra uniemozliwi dalsze logowanie
sie do serwisu. Konta, co do ktérych administratorzy majg watpliwosci, czy zawie-
rajg autentyczne informacje, moga zostaé¢ zablokowane az do momentu przestania
przez ich wtascicieli dokumentow, ktére potwierdza ich tozsamosé.

Aby odzyskaé¢ dostep do swojego konta, nalezy podaé¢ administratorom swoje
prawdziwe dane, a takze uwierzytelnic¢ je poprzez przestanie dokumentu potwier-
dzajacego nasza tozsamosé. Takim dokumentem moze by¢é dowdéd osobisty, ale
réwnie dobrze moze to by¢ inny dowdd tozsamosci, ktéory zostat wydany przez
organ administracji publicznej, czyli np. paszport czy prawo jazdy. Mtode osoby,
ktére nie maja takich dokumentéw, moga przestaé¢ dwa inne, wystawione na to
samo imie i nazwisko, przy czym wazne jest, aby chociaz jeden z nich zawierat
zdjecie lub date urodzenia, ktora bedzie odpowiadata tym zawartym w profilu na
Facebooku. Dokumenty, ktére administratorzy moga przyjac¢ to np. legitymacja
szkolna, swiadectwo czy imienny bilet. Petng liste dokumentéw akceptowanych
przez Facebooka mozna znalezé w wyszukiwarce w Centrum Pomocy - wystarczy
wpisaé hasto ,,dokument tozsamosci”. Po przestaniu wymaganych dokumentéw
i potwierdzeniu tozsamosci przez administratorow dostep do konta moze zostaé
przywrdécony, a dane beda zmienione na prawdziwe.

Warto pamietac takze o tym, aby przed zatozeniem konta w portalu spoteczno-
Sciowym czy jakimkolwiek innym miejscu w internecie, zapoznac sie z obowigzujacym
tam regulaminem. Dzieki temu mozemy dowiedzie¢ sie, jakie s prawa i obowiazki
zarejestrowanego uzytkownika.




Kilka dni temu poznatem na Omegle dziewczyne. Byta bardzo
tadna i dobrze sie nam rozmawiato, dodatem ja nawet do zna-
jomych na Facebooku, bo napisata mi, jak sie nazywa. Podczas
tamtej rozmowy poprosita mnie o to, zebym pokazat sie jej no...
nagi i zrobitem to. Okazato sie, ze ona to nagrata. Teraz grozi,
ze jak nie zaptace jej kasy, to wrzuci screeny na Facebooka.
Ratunku! Nie wiem, co robié.

Udostepnianie czyjegos nagiego wizerunku, a takze juz samo utrwa-
lanie go w podstepny sposdb jest niezgodne z polskim prawem.
W sytuacji, kiedy jakas osoba - czy to poznana w internecie, czy znana
nam osobiscie - grozi rozpowszechnieniem intymnych informacji
na nasz temat lub materiatéw z naszym nagim wizerunkiem, mamy
prawo do tego, aby szuka¢ pomocy i zadbaé o swoje prawo do pry-
watnosci. Takze szantazowanie kogos i préba wytudzenia pieniedzy
jest przestepstwem, dlatego jednym ze sposobéw ochrony przed
takim dziataniem jest zwrdcenie sie z prosba o pomoc do organéw
$cigania - czyli zgtoszenie takiego zdarzenia na policji. Osoby nie-
petnoletnie mogg takiego zgtoszenia dokonaé ze swoimi rodzicami.
Gdy do grézb, szantazu lub innego niewtasciwego zachowania docho-
dzi w internecie, warto zapisywac¢ wszystkie dowody tego, co sie
dzieje. Najtatwiejszym i najbardziej skutecznym sposobem jest robie-
nie tego w formie print screendéw czyli zrzutéw tresci widocznych na
ekranie. Tak zapisane dowody warto przekazaé¢ policjantom, dzieki
temu bedzie im o wiele tatwiej zrozumieé, co sie wydarzyto i podjaé
odpowiednie dziatania, by nas chronié.

Innym sposobem na poradzenie sobie, gdy ktos nas szantazuje
i chce udostepnié¢ nasze zdjecie na Facebooku, jest zgtoszenie tego
administratorom portalu. W Centrum Pomocy, po wpisaniu w wyszu-
kiwarke hasta ,,szantaz” pojawia sie formularz, za pomoca ktérego
mozna zgtosié, co sie stato, podaé dane osoby, ktora jest sprawca
szantazu i krétko opisaé cata sytuacje. Po otrzymaniu takiej infor-
macji administratorzy doktadnie sprawdzaja profil zgtoszonej osoby
i podejmuja dziatania, majace na celu zablokownie jej mozliwosci
opublikowania zakazanych materiatow.

W sytuacji problemoéw, jakie pojawiaja sie w trakcie korzystania
z nowych technologii, warto jest takze szukaé¢ pomocy i wsparcia
w swoim najblizszym otoczeniu - np. u rodzicéw lub innych znanych,
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zaufanych oséb. Wspdlnie z nimi mozemy szukac¢ sposobdw na pora-
dzenie sobie w kazdej nietatwej sytuacji.
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