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Wiekszo$¢ coachéw powie, ze rozwoj wydarza sie poza strefa komfortu. Czyli gdzie? Strefa komfortu to znana nam
przestrzen, w ktérej czujemy si¢ dobrze, bezpiecznie i komfortowo, w ktérej nie ma ryzyka i nie ma porazek, ktéra
potrafimy kontrolowaé. Zeby sie rozwijaé, realizowaé marzenia i plany, najczesciej musimy jednak zaryzykowa¢,
podejmowac wyzwania, sprobowac czegos, czego do tej pory nie robiliémy, a nawet czego sie obawiamy. Dlatego
w ksiazkach i blogach dotyczacych rozwoju mozna znalez¢ porady typu: codziennie zréb chociaz jedng rzecz, ktérej sig
obawiasz albo nawet jak czujesz lek, nie rezygnuj. Bo wielkie rzeczy osiaga si¢, naruszajac strefe komfortu. I ekspertami
w tej dziedzinie sg tegoroczni prelegenci Digital Youth Forum, ktére odbyto sie w maju w Warszawie. Podejmowanie

wyzwan to ich codzienno$¢ - tworza nowe projekty, realizuja pomysty, a przede wszystkim nie dajg sie¢ porazkom.
To byla juz druga edycja DYF - jedynego takiego eventu w Polsce na temat nowych technologii i kreatywno$ci.

W tym roku goscilismy m.in. Reziego, blogerke Claudie Kowalewska, grupe nastolatkéw — tworcow robota Spyder
Hexapod, team vlogeréw z Treneiro Vlog, programiste i start-upowca Krystiana Gontarka oraz perkusiste Igora
Faleckiego. Byta energia, byla moc, byla superatmosfera i réznorodne tematy: start-upy, fake newsy, programowanie,
drama, vlogi, gry, roboty, wirale, internetowy aktywizm i wiele innych. Nie wszyscy mogli by¢ z nami albo oglada¢

DYF na streamie, dlatego zapraszamy was na strone digitalyouth.pl, gdzie znajdziecie tegoroczne wystapienia.

Ten numer w calo$ci poswigcony jest DYF 2017 — s relacje z prezentacji, wywiady z prelegentami i artykuty
przez nich pisane. Kolejny pYF dopiero w maju 2018 roku, ale dzialamy caty czas - zapraszamy was na fanpage
i bloga digitalyouth.pl. Dolaczcie do nas i wspoltworzcie z nami te przestrzen, biorac udziat w konkursach,

piszac, nagrywajac filmiki i tworzac inne treéci.

20. Wolisz mie¢ racje, czy relacje
Kinga Woskowska
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kreatywnoscé

Treneiro Vlog

Prelegenci DYF
Zuzia i Andrzej
Treneiro

Para zyciowo

i zawodowo, twércy
wideo. Tworza filmy
o tym, co kochaja
robié, i swoja pasja
zarazajq widzoéw.
Prowadzenie kanatu
Treneiro Vlog stato
sie dodatkowa

sita napedowa
popychajaca ich

do podejmowania
coraz to nowych
wyzwan.

o

Obejrzyj ich
wystapienie na
digitalyouth.pl
i koniecznie daj
im suba na YT.

g Opowiedz swoja historie

Casey Neistat, caseyneistat.tumblr.com/

Jak zaczgé robienie filméw? Po prostu zacznij. To
nie jest proces, trzeba po prostu zaczgé. Nauczenie
sie tego zajmuje czas, ale jedynym sposobem, Zeby
to zrobid, jest zaczqgé filmowaé. Tak jak ze wszystkim
innym - chcesz nauczyc sie koszykowki, to bierzesz
pitke do reki. Cheesz by filmowcem, to wez do reki
jakgkolwiek kamere, najprawdopodobniej bedzie
to twdj telefon, i kre¢. Nadmierne myslenie zabije
kazdq kariere, ktora zwigzana jest z tworczoscig.
Musisz po prostu to robié, a nie o tym mysleé.
Casey Neistat

Casey Neistat to legenda. Filmowiec, vloger, tworca
iyoutuber, ktérego kanat ma ponad 7,5 miliona sub-
skrybentow, a najpopularniejszy materiat blisko 41
mln obejrzen. Casey w srodowisku znany jest mie-
dzy innymi z tego, ze caly budzet, ktéry otrzymat
od firmy Nike na kampanie reklamowg promujaca
ich haslo ,Make it count”, wydat na...10-dniowag
podréz dookola swiata, ktdra oczywiscie sfilmowal,
ale w ktorej nie pojawil sie Zaden z produktéw Nike.
Z ponad 26 milionami wy$wietlen film pozostaje
jedna z najpopularniejszych reklam tej firmy.

Historia jest ztotem, historia jest krolem, wszystko
inne stuzy krolowi.

Casey Neistat

Casey jest jedna z tych osob, ktdére warto ogladaé

i ktorych warto stucha¢, zwlaszcza jesli marzymy

o karierze vlogera. Jest mistrzem opowiada-
nia historii i w tym wlas$nie upatruje Zrodto
swojego ogromnego sukcesu i popularnosci.
W autentyczny i bezpo$redni sposéb zamienia
swoja codzienno$¢ w bardzo ciekawa i angazu-
jaca narracje. Przez jakis$ czas prowadzil nawet
daily vloga - udostepniajac nowy film kazdego
dnia. Wedlug niego nie maja znaczenia sprzet,
styl, technika, podejécie czy metoda - liczy si¢
tylko historia, ktéra chcemy sie podzieli¢, to,
czy porusza i sklania do my$lenia nas samych
oraz czy poruszy naszych odbiorcow. Jesli
dodamy do tego dostep do internetu i smartfon,

niczego wiecej jako tworcy nie potrzebujemy.

.PL

Zuzia i Andrzej Treneiro z Treneiro Vlog dopiero
sie rozkrecajg. Kategoria treéci, ktérg tworza,
czyli Travel i Event, nie jest prosta, jednak na
ich kanale regularnie przybywa subskryben-
téw, a ich najpopularniejszy film ma juz ponad

2 miliony obejrzen!

Nie chodzi o to, Ze fajny jest skok na bungee, ze fajny
jest lot helikopterem czy jezdzenie w puchu w Alpach
- fajne jest przekraczanie swoich granic, péjscie
krok dalej - méwi Zuzia. I oboje zyja w mysl tej
zasady, a vlog motywuje ich do podejmowania
nowych wyzwan, poszukiwania nowych do$wiad-

czen i wychodzenia poza swoja strefe komfortu.

GOZIE JEST MiE0$e

YouTube

o

Obejrzyj ich
wystapienie
podczas
Digital Youth
Forum na
digitlyouth.pl

Tak brzmi milos¢ -

Mariusz Holownia, Aleksandra Charzewska, Malwina
Cholewicka, Barbara Tarczewska, Joanna Dluzniewska,
Eryk Mroczko, Klaudia Korzeniecka, Jakub Dmuchowski
czyli grupa licealistow, ktorych cover piosenki "Where is the
love" The Black Eyed Peas poswiecony Syryjczykom nieocze-
kiwanie zyskal ogromna popularno$¢ w sieci. Dzialaja jako
zespol, ale rowniez indywidualnie. Nie sa profesjonalistami,
ale staraja sie by¢ aktywni i promowac wazne dla nich warto-

$ci oraz pasje, wykorzystujac nieograniczona moc internetu.

Mariusz Holownia, inicjator projektu, opowiada o szcze-

golach jego powstania.

Historia coveru #whereisthelove dzieli si¢ wtasciwie na

trzy czedci.

I
Cze$¢ pierwsza, gdy pomyst narodzit sie w mojej glowie.
W $rodku nocy zadzwonitem do Oli i powiedzialem, Ze
mozemy to zrobié. Ze sa unas w szkole osoby, ktére moglyby
w tym pomoc. Byta to jako$ potowa wrzesnia. Pani pedagog
udzielita nam wszelkiego wsparcia, zebralismy wigkszo$¢
ekipy - Ole, Malwing, Asie, Klaudie, Eryka oraz Kube. Basia
dolaczyla ostatnia, jakos na kilka dni przed rozpoczeciem

cze$ci drugiej pracy nad #whereisthelove

11
Czgé¢ druga - praca, praca, praca. Jak nadszed! czas tygodnia
kultury uczniowskiej, to dopiero udato nam si¢ wszystko zor-

ganizowacl. Podklad muzyczny byl juz gotowy, role rozpisane.
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CZY NIEMOZEMY SIE JAKDS DOGAD

W studio nagraniowym byliémy uméwieni na §rode, a premiera
miata si¢ odby¢ w piatek — przed ,Tadeuszkami” Do dzi$ nie
wiadomo jak, ale udato si¢. Teledysk zostal bardzo dobrze
odebrany - takich braw si¢ nie zapomina. Po raz drugi teledysk
zaprezentowali§my na apelu wigilijnym, réwniez w szkole, a wie-

czorem tego samego dnia nasz projekt znalazt si¢ na YouTube.

No i w tym miejscu zaczyna si¢ cze$¢ trzecia, mozliwe, ze
najbardziej ekscytujaca.

I
Po dwdch miesigcach od umieszczenia teledysku na YouTube
napisat o nas artykut ogélnopolski serwis katolicki Deon.pl.
Nasz projekt stal sie wiralem — w przeciggu tygodnia z 6000
wy$wietlen zrobito sie 340 000. Gwiazdy zaczely udostep-
nia¢ artykul na swoich prywatnych profilach na Facebooku.
Pamigtam, ze przez ten tydzien do szkoly przyjezdzali przed-
stawiciele roznych gazet i telewizji, przeprowadzali z nami
wywiady, nie mieli§my nawet czasu na jedzenie. Momentem
kulminacyjnym byto zamieszczenie przez Tomasza Kammela
skierowanego do mnie filmu. Euforii nie bylo konca, do dzi$

trudno w to uwierzy¢.

Wszystko, co wydarzylo si¢ wokot tego projektu, jest jak jeden
wielki sen. Jednak najbardziej ciesze si¢ z tego, ze tak wazny
przekaz trafit do wielkiego grona oséb. Mimo ze podczas
powstawania projektu nachodzilo nas zniechecenie, to nigdy
nie watpiliémy, Ze idea jest wazna i powinna by¢ podkreslona.
To ona jest podstawa calego projektu #whereisthelove. Reszta
to tylko mily przypadek.
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Bedzie drama.

Remigiusz Wierzgon, znany w sieci pod pseudonimem ReZigiusz, to
dla wielu mtodych ludzi idol i wzér do nasladowania. Ogromne poktady
pozytywnej energii, ambicja w dziataniach i niecodzienne zaangazowanie
przektadaja sie na sukcesy, jakie odnosi. Oprécz dziatan online Rezi réwnie
aktywnie udziela sie offline - organizuje akcje charytatywne, wspdtpracuje
z réznymi mediami oraz posiada wtasng marke odziezowa Rezi Style.

Online tworzysz od 8 lat. Jak to si¢ wszystko
zaczelo?

Remigiusz Wierzgon: Tak naprawde od gtupiej
zajawki. Od dziecka uwielbiatem gra¢ w gry kom-
puterowe. Potem pojawil si¢ YouTube i pierwsze
filmiki, w ktérych nieznane mi osoby komentowaly
to, co sie dzieje na ekranie. Stwierdzilem, ze to musi
by¢ fajna zabawa. Kupilem w Biedronce mikrofon
za 10 zt i zaczalem si¢ tym bawic. Na pierwszych
materialach nauczylem si¢ montowac, cho¢ byt to
poziom nieporéwnywalny z dzisiejszym. Spedzitem
przy tym naprawde wiele godzin, zarywajac nocki

i szkolne oceny, ale bylo warto!

Czy po tych wszystkich latach s3 dla Ciebie
jeszcze jakie§ wyzwania w pracy youtubera?
RW: Jasne, jest ich cata masa — z roku na rok zmienia
sie jakos¢ filmow i ich charakter. Ja sam dojrzewam
i musze pamietad, za co pokochali mnie moi fani.
Staram si¢ tez nie ograniczaé tylko do nagrywania
filmikow, stad akcje charytatywne i inne projekty,

w ktore angazuje si¢ w wolnym czasie.

Co Cie najbardziej kreci
w Twojej pracy?

Rw: Robie to, co kocham (haha).
Tak powaznie, to nie moge sobie
nawet wyobrazi¢, jak mogtoby
wyglada¢ moje zycie, gdyby
nie pojawit sie w nim YouTube.
Dzieki niemu mam staly kon-
takt z ludzmi, ktorych kreci to,
co mnie. Zycze kazdemu, zeby

pasja byla jego narzedziem pracy.

Jestes bardzo popularny,
z imprezy Digital Youth
Forum musiale$ zosta¢
wyprowadzony tylnymi
drzwiami, inaczej fani nie
pozwoliliby Ci wyjs¢. Co
jest fajnego w popularnosci,
a czego w niej nie lubisz?

Rw: Zdarzajq si¢ sytuacje, w kto-

rych nie moge normalnie zjes¢,

bo stoi nade mna grupa kilku-
nastu fanéw i czeka, az prze-
gryze, zeby zrobi¢ sobie ze mna
zdjecie. Prowadzenie kanalu
wymaga naprawde wielu wyrze-
czen. W moim przypadku czesto
cierpig na tym bliscy, znajomi
i dziewczyna, ktéra podczas wyj-
$cia do kina chciataby mnie mie¢
tylko dla siebie. Niestety zdarza
si¢, ze po drodze zaczepi mnie
kilkanascie osdb, ale wiem, ze to
dzieki fanom doszedlem do tego
miejsca, w ktérym jestem. Na
szczescie przewazaja pozytywne

chwile i za to kocham to, co robie.

Angazujesz si¢ w akcje spo-
leczne i charytatywne m.in.
»Nie truj sasiada” czy ,,ReZimy
Dobrem” - jak wybierasz pro-
jekty, ktore wspierasz?

2 ib

o

Zobacz
wystapienie
Reziego
podczas
Digital

Youth Forum
2017 na
digitalyouth.pl

foto Maciej Kriiger

Rw: ,ReZimy Dobrem” to pro-
jekt, ktérego jestem pomysto-
dawca i organizatorem. Pierwsza
edycja akcji odbyta sie w 2014
roku, ktéry byt dla mnie niezwy-
kle przelomowy. Udalo mi sie
wtedy przekroczy¢ prég miliona
subskrypcji, a na organizowany
przeze mnie MeetUp we wroclaw-
skiej Hali Stulecia przyszlo ponad
8 tysiecy fanéw. Czulem, Ze to
idealny moment, aby podzieli¢
sie dobrem, ktére mnie spotkalo.
Decyzja zapadta przy wigilijnym
stole, a juz w ostatni dzien roku
w ciagu 24 godzin udato nam si¢
zebra¢ 112 000 zl na Szpital
Rehabilitacyjny w Jastrzebiu-
Zdroju. W 2016 roku przebili-
$my to niemal trzykrotnie i za
zebrane $rodki wybudowalismy
Rehabilitacyjny Plac Zdrowia

i Zabawy przy Gornoélaskim
Centrum Zdrowia dla Dziecka.
Uczucie, jakie mi towarzyszylo
podczas jego otwarcia, jest nie
do opisania i tylko zacheca, aby
robi¢ jeszcze wiecej takich akeji!
Dodatkowo angazuje sie tez
w inne projekty, ktére sa mi bli-
skie - jak wspomniane przez was
»Nie truj sgsiada” Pochodze ze
Slgska, wiec temat smogu i zanie-
czyszczen jest mi dobrze znany.
Uwazam, ze warto naglasnia¢ tego
typu sprawy. Mlodzi ludzie czesto
nie wiedza, jakie zachowania sg
zte. Stad tez moje decyzja o wspar-
ciu kolejnej akcji zwigzanej ze
$rodowiskiem - ,,Czyste Tatry”.
Od dziecka wiekszo$¢ czasu spe-
dzatem na $wiezym powietrzu
iwszystkie tematy z tym zwigzane

s3 dla mnie naprawde wazne.

Jakie masz plany zawodowe
na najblizsze miesiace?

Rw: Nie lubi¢ zatrzymywac si¢
w miejscu i osiada¢ na laurach,
dlatego zawsze chetnie biore
na klate nowe wyzwania. Tym
razem rozpoczynam Swoja przy-
gode z telewizjg. Po raz pierwszy
w historii taki gnojek jak ja, ktory
dziala w internecie, usigdzie na
kanapie juroréw jednego z progra-
moéw rozrywkowych w Polsacie.
Jest to dla mnie nie lada wyzwanie,
ktore pozwoli mi sprawdzi¢ umie-
jetno$ci w nowych okoliczno-
$ciach. Jestem ciekaw, jak tego typu
projekt zostanie odebrany przez
moich fanéw, ale w my$] zasady:
co cie nie zabije, to cie wzmocni,
staram si¢ probowac nowych rze-
czy i wyciaga¢ z nich wnioski na

przyszlos¢. Moze to nie pierwsza

i ostatnia przygoda z telewizja?
Zobaczymy, co przyniesie los ;)

Wielu nastolatkow chcialoby
osiagnac to, co Ty. Masz dla
nich jakie$ wskazowki?

Rw: Liczy sie ciezka praca i wytrwa-
tos¢. Ciezko osiagnac zadowalajace
wyniki w ciggu miesigca czy roku.
Wybicie si¢ na polskim YouTubie
nie jest teraz latwe, ale w dalszym
ciggu uwazam, Ze najwazniejszy jest
dobry pomyst na kanat i autentycz-
no$¢. Ludzie uciekaja od telewizji,
bo tam wszystko jest wyrezysero-
wane — w internecie mozna znalez¢
prawde, pozna¢ osobe taka, jaka
jest w realnym zyciu, i to, moim
zdaniem, jest bardzo wazne. Nie

udawa¢ nikogo, tylko by¢ soba.

Dziekujemy!
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Nigdy nie wiadomo, kto cie
zobaczy na YT...

You Tube dokonal transformacji — rewolucyjnie zmienil droge

dystrybuowania muzyki oraz zwicekszyl jej zasieg z lokalnego na

globalny. Bezplatne i dostepne dla wszystkich potezne narzedzie

marketingowe umozliwilo wielu obecnym muzykom wyplyniecie

na szerokie wody. Nie wszyscy swiadomie rozwijali swojq

kariere z pomocaq yr. Czesé z nich sukces na yr zaskoczyl i stal sie

bodzcem do zajecia sie karierq muzycznq na powaznie i nie tylko

o

Zobacz wystapienie
Ilgora Faleckiego
podczas Digital
Youth Forum 2017
na digitalyouth.pl.

w przestrzeni wirtualnej.

PERCUSSION SESSION

Igor Falecki i jego soléwka na perkusji zachwy-
cila niemal caly $wiat. Nie byloby w tym nic
nadzwyczajnego, gdyby nie to, Ze to tata
Igora wrzucil na YouTube filmik z wéwczas
4-letnim synem, ktéry uderzat paleczkami
w bebny jak zawodowiec. Sukces medialny
byt zaskoczeniem dla rodzicéw i dziecka,
ktore po prostu dobrze si¢ bawilo, nie zdajac
sobie sprawy z zamieszania, jakie wywotat jego
wystep. Od tamtego czasu Igora miato okazje
zobaczy¢ ponad 200 milionéw ludzi na calym

$wiecie — na YouTube, w stacjach MTV, CNN, CBS, ABC czy
podczas wystepow za oceanem w Stanach Zjednoczonych
czy Hongkongu. Po 12 latach mozna $mialo powiedzie¢, ze
dzigki YT Igor zaistnial w $wiadomosci ludzi. Byt wielokrot-
nie nagradzany Nowa Nadziejg Perkusji przez czytelnikow
prestizowego magazynu Top Drummer. Gwiazdy $wiatowego
formatu, jak Don Famularo, ktory wczesniej pracowat np. z B.B.
Kingiem czy Chuckiem Leavellem z Rolling Stones, oraz David
Garibaldi z Tower Of Power wprowadzali Igora w tajniki dru-
mmowania, dzielac si¢ swoja wiedza, umiejgtnosciami i pasja.
Igor zostal twarza najwiekszych firm produkujacych sprzet

perkusyjny, ale co najwazniejsze wciaz si¢ rozwija i zachwyca.

Igor Falecki, foto Maciej Kruiger

PARSLEY

Nie tak dawno Julia Pietrucha, znana mloda aktorka i odtwdrczyni
gléwnej roli w serialu Blondynka, rozkochata w sobie calg Polske od
morza po gory. Podczas podrézy po Azji na swoim skuterze prze-
mierzyla tysigce kilometréw. Gdzies migdzy Wietnamem a Laosem
zdecydowala si¢ wrzuci¢ do sieci piosenke. YouTube oszalat z zachwytu,
a fani przekonali Julie, Ze nie ma co sie zastanawia¢ nad wydaniem plyty,
tylko po prostu nagra¢ material muzyczny. Debiutancka ptyta ,,Parsley”
to folkowe utwory przy akompaniamencie ukulele, ktore zyskaly juz
ponad milion odston. Jak méwi w wywiadach, Julia nie spodziewala
sie takiego odzewu, a piosenki, ktore komponowata od lat, ladowaty
w bezpiecznym miejscu, w jej szufladzie. Piosenkarka wydata plyte,

ktorg w catoéci mozna - a nawet trzeba - odstucha¢ na kanale yT.

NO BAD DAYS

Polski duet muzyczny The Dumplings to prawdziwy muzyczny sztos.
Justyna Swies i Kuba Karas, jak wiekszo$¢ muzykéw, zaczynali od
coverdw. Swoja twoérczos¢ prezentowali na kanale YT. Ich electropopowe
story tales sg inspirowane wlasnymi dos§wiadczeniami i historiami
napotkanych ludzi. Unikajg moralizowania i zostawiaja przestrzen na
wlasng interpretacje. Modyfikujg istniejace elementy, tworzac nowa
jako$¢ i muzyczng hybryde. Zaskakuja brzmieniem tak, Ze nie mozna

od nich ,oderwa¢ uszu". Muzyczny fenomen internetu!

NIE TYLKO U NAS
YT pomogt wylansowac si¢ nie tylko naszym rodzimym gwiazdom, ale

tez artystom znanym na calym $wiecie. Jednym z nich jest Justin Bieber,

niekwestionowana gwiazda YT, ktora tej platformie
zawdziecza swdj muzyczny sukces. Justina odkryl
menadzer muzyczny, ktéry wlasnie na yT natknal si¢
na wideo nastoletniego chlopca. Justin jako dziecko
opanowal gre na fortepianie, gitarze i perkusji. PéZniej
wzial udzial w konkursie szkolnym, a jego wystep
nagrala mama, ktéra umiescita material na vT, by
pochwali¢ si¢ synem. Justin zaczal nagrywa¢ covery
réznych wykonawcow R&B, az pewnego razu odezwal
sie do niego menadzer muzyczny Scooter Braun z pro-
pozycja nagrania demo. Od tamtego momentu kariera
Justina nabrala tempa. Niezliczone sukcesy i nagrody,
ktdre po drodze odebral, sprawity, ze obecnie trudno

znalez¢ osobe, ktdra nie znalaby Justina Biebera.

Tori Kelly to amerykanska piosenkarka i autorka tek-
stow, ktora dzieki publikowaniu wideo na YT stata
si¢ rozpoznawalna. Pozytywny odzew internautéow
zmotywowal ja i wzigla udziat w telewizyjnym show
»American Idol”. Programu nie wygrala, ale to nie
przeszkodzilo jej w realizacji planéw muzycznych.
Samodzielnie wyprodukowala swoja plyte, a zaraz
po tym zainteresowal sie nig Scooter Braun, ktory
zostal jej menadzerem. Tori podpisata duzy kontrakt
muzyczny z popularng wytwornia, a jej singiel znalazt
sie w ,,Billboard Hot 100”.
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READY, STEADY, GO!
Wiszystkie te osoby tacza platforma YT. Jak zatem, majac talent

muzyczny, zaistnie¢ online? Od czego zacza¢?

e Zanim zaczniesz tworzy¢ swoje reprezentacyjne miejsce na YT
opracuj plan. Jedli dobrze zaprojektujesz swoj kanal, a kolejne
elementy bedg spdjne z caloécig, fani beda chetnie subskrybo-

wacé twoj profil.

e Kazdy, kto wejdzie na twdj kanatl, powinien od razu dowiedzie¢
sie, kim jeste$ i jakie filmy zamieszczasz. Mozesz tam umiesci¢
banery, ikony, grafiki, wszystko to, co bedzie ci¢ identyfikowato
i jednoczes$nie budowato marke twojego kanatu muzycznego.
Duze znaczenie ma umiejetne rozmieszczenie wrzucanego przez
ciebie contentu, tak by zwracal i przyciaggat uwage osob, ktore
trafig na twoj kanal.

e Treéci na twoim kanale muszg mie¢ uporzadkowang struk-
ture. Jedli wrzucasz rézne materialy, pogrupuj je, nadajac im
odmienne kategorie, takie jak np. covery, vlogi czy wystepy
pod prysznicem :P. To pomoze widzom bez klopotu znalez¢é
na twoim kanale to, czego szukaja, i jest szansa, ze przejrzysty

uklad zacheci ich do powtérnego odwiedzenia twojego profilu.

Julia Pietrucha ,,Parsley”

A CO Z TRESCIA?

Po pierwsze covery. Znana piosenka we wlasnej interpretacji znacznie
szybciej dotrze do potencjalnych fanéw niz nowy, nieznany dotad
utwor. Zeby nowa wersja piosenki pozycjonowala si¢ wysoko, warto

wpisa¢ oryginalnego wykonawce i tytul.

Pamigtajcie tez, ze rzadko kiedy wyszukujemy w internecie, wpisujac
caly tytul piosenki. Zazwyczaj pamigtamy stowa kluczowe, albo tez
gltéwny temat piosenki. Zastanéw si¢ nad tagami — nie zawsze warto
akceptowac te, ktdre pojawiaja sie jako domyslne. Stworzenie wyjat-
kowych tagéw, ktore beda okreslaly twoja twoérczosé, jest dobrym

sposobem na budowanie wizerunku i rozpoznawalnosci twojej marki.

I ostatnie — kolaboracje. Zaproszenie do wspdlpracy sprawdza si¢
w $wiecie muzycznym, a ciekawe tandemy przyciagaja stuchaczy i budzg
zainteresowanie. Nie od dzi§ wiadomo, ze co dwie glowy, to nie jedna.
Zastanow sie, jaka jest twoja reakcja na informacje o wspdtpracy zna-
nych ci muzykéw. Taka cross-promocja pomaga obu stronom i przynosi

podwdjne korzysci.

A jaki jest twoj pomyst? Nie czekaj, tylko dzialaj.

Twitch wystartowal w 2011 roku. Na poczqgtku stuzyt live streamom z gier

1 wydarzen zwiqzanych z grami, od kilku lat poszerza swojq dzialalnosé o inne

Prelegentka DYF
Outstar -
Martyna Zych

Polka od lat
streamujaca

po angielsku.
Petnoetatowo zajmuje
sie kanatem Twitcha
na platformie GOG.
com. Robi streamy
razem z gwiazdami
Swiatowego
YouTube’a, takimi jak
Jesse Cox, Cryaotic
czy TotalBiscuit.

Byta czescig zespotu
pracujacego nad
SWiedZminem 37,
obecnie po godzinach
robi swoje wtasne gry.

kategorie tresci.

Oczywiscie gry i tematy dotyczace gier nadal na Twitchu
dominujg - to wlasnie na tej platformie transmitowane sg naj-
wieksze e-sportowe wydarzenia, to tedy letsplayerzy docieraja
do swoich fan6éw, a producenci gier i media zwigzane z grami
obowigzkowo maja tutaj swoje kanaty. Twitch przestal by¢
jednak spolecznoscia zbudowang wokot gier, a stat si¢ spo-

teczno$cig budowang wokot contentu.

TWITCH KREATYWNIE

Zmiany zaczely sie od kategorii kreatywnej — Creative — ktéra
zainaugurowano 9-dniowym maratonem serialu telewizyjnego
z lat 80. The Joy of Painting (Rado$¢ malowania), prowadzo-
nego przez artyste Boba Rossa. Creative daje uzytkownikom
mozliwos¢ dzielenia si¢ swoim procesem twdrczym, i wielu
uzytkownikow z tej mozliwoséci korzysta — malujac, animujac,
tworzac grafiki czy pokazujac cosplay (ang. costume playing,
czyli zabawa w przebieranie).

Z kolei IRL to kategoria dla vlogeréw, ktorzy chea dzielic sie
swoja codziennoscig ze spoleczno$cig Twitcha. Materiaty
mozna transmitowac na zywo albo zamieszcza¢ wczesniej przy-
gotowane tre$ci. Mozna podzieli¢ si¢ praktycznie wszystkim,
co jest dla nas wazne i co lubimy robi¢ oftline, tylko nalezy
pamietac o interakcji z odbiorcami. IRL stream to nie jest life
cast — co oznacza, ze musisz by¢ w jakis sposob obecny podczas
swojej transmisji, na przyktad poprzez komentarz stowny do

tego, co pokazujesz.

SOCIAL EATING, czyli koniec z samotnymi positkami. Social

eating to relacje live podczas jedzenia, koniecznie w interakcji

z odbiorcami, ktérzy czesto dotaczajg ze swoimi
potrawami. Zaréwno vloger, jak i jedzenie musza
by¢ widoczni podczas streama, chociaz najwaz-
niejsze w tym przekazie jest nie tyle sama czynno$¢
jedzenia, ile wspélnota i towarzystwo. Ten rodzaj
tre$ci najpierw zyskal ogromna popularnos¢ w Korei
Poludniowej, gdzie jest znany pod nazwa muk-bang,
iwlasnie z inspiracji uzytkownikéw z tego kraju zostat

wprowadzony na Twitcha.

Twitch si¢ rozwija i ciagle proponuje swoim uzyt-
kownikom nowe opcje — od niedawna mogg oni za
posrednictwem platformy kupowa¢ gry i dodatki do
nich oraz zdobywa¢ w ten sposob dodatkowe emotki,
odznaki i bitsy. Dolacz do tej spotecznosci nie tylko
jako odbiorca, ale tez twodrca tresci.

TWITCH W LICZBACH

® 10 milionéw aktywnych uzytkownikéw dziennie

® 2,2 miliona unikalnych twércéw tresci miesigcznie
® 1 h 46 min to $redni czas spgdzany dziennie
na platformie przez jej uzytkownikéw

v A W 2016 ROKU

® 14,2 miliarda wiadomosci wystanych na czacie

® Kappa — najpopularniejsza emotka, uzyta 413
milionéw razy

@ 153 miliony wystanych szeptéw

® 25 min $ zebranych na cele charytatywne przez
uzytkownikéw serwisu



Na Digital Youth Forum 2017 goscilismy
niezwyklego szesnastolatka — Krystiana
Gontarka. Krystian od 6 lat tworzy
start-upy i aplikacje oraz programuje.
Oprocz tego prowadzi warsztaty,
wspolorganizuje Startup Weekend Kids
1 rozwija sie w kierunku mobile.

Podczas DYF Krystian opowiedzial o tym, w jaki sposéb

rozpoczac przygode z programowaniem.
Oto kilka z jego wskazowek:

® ZDOBADZ WIEDZE

Niestety, bez tego sie nie obedzie. Zeby zaczaé programowac,
trzeba wiedzie¢, o co w tym chodzi. Dlatego oprocz praktyki
bardzo wazna jest teoria. Zréb porzadny research w inter-
necie, sie¢ jest pelna zasobdw, z ktorych mozesz skorzystac.
A potem uzupelnij wiedze o informacje z... ksigzek. Tak, nie
przewidziales(-a$) si¢, rzeczywiscie, uczac si¢ programowa-
nia, warto siggna¢ po ksiazki — dzieki temu lepiej poznamy
i zrozumiemy podstawy konkretnych jezykow, a obszerniej-
sza wiedza pozwoli nam programowa¢ z wieksza swoboda

irozmachem. Informacji mozesz szuka¢ m.in. na stronach:

udemy.com
eduweb.pl
codecademy.com
teamtreehouse.com

coursera.org

Dodatkowym, waznym zrédlem wiedzy sg tez oficjalne

poradniki dotyczace konkretnych jezykéw programowania.

® KORZYSTAJ Z POMOCY INNYCH

Ta pomoc moze przybrac rozne formy, ale najwazniejsze, zeby$ z nauka
programowania nie zostawal(a) sam(a). Mozesz poszuka¢ mentora,
czyli kogos, kto juz ma duze do$wiadczenie i wiedz¢ oraz lubi dzieli¢
sie nimi z innymi. Gdzie szuka¢ takich oséb? Miedzy innymi podczas
eventdw zwigzanych z programowaniem. Tu znowu pomocny bedzie
internet, w ktérym znajdziemy informacje o tym, gdzie i kiedy odbywaja
sie takie wydarzenia.

Odwiedzaj fora programistyczne oraz grupy dla programistéw na FB,
ktére mozesz znalez¢ po nazwie jezyka programowania. Mozesz tez
dotaczy¢ do grup programistow w spotecznosci Slack lub skorzystac ze

stackoverflow.com. Badz otwarty(-a) - rozmawiaj, pytaj, dowiaduj sie.

* PODEJMUJ WYZWANIA

Wychodz poza swoja strefe komfortu i szukaj okazji, zeby mysle¢ jak
programista. Dobra okazja ku temu jest udzial we wszelkiego rodzaju
»code fights”, ,,code wars” czy ,,hackathonach’, podczas ktérych razem

z zespolem innych programistéw tworzysz konkretne projekty.

® NIE TRAC MOTYWACJI

Wiadomo, jak to jest — kiedy uczymy sie czego$ nowego, zdarza sie, ze
natraflamy na trudnoéci i tracimy zapal. Dobrym sposobem na utrzymanie
motywacji jest angazowanie si¢ w projekty, ktére nas ciekawia, a nawet

fascynuja, i ktére sami mamy ochote zrealizowac.

Facebook poczqgtkowo opieral
sie tylko na tekscie. Z czasem
coraz wiekszq role zaczely
odgrywac¢ zdjecia, a nastepnie
Jilmy. Co dalej? W jakim kierunku
rozwija sie i bedzie sie rozwijal
najpopularniejszy serwis
spolecznosciowy swiata?

W 2012 roku Mark Zuckerberg przekazat swoim pracownikom
bardzo istotne polecenie. Od tego momentu wszystko, co robig,
miato by¢ oparte na zalozeniu ,,mobile first”. Bo dostep do serwisu
za pomocy telefonu to Facebook jeszcze blizej swoich uzytkownikéw

- teraz juz trudno sobie wyobrazi¢, ze kiedys nie byto aplikacji FB.

LATAJACE ROUTERY

Ten gromadzacy ponad 2 miliardy ludzi portal nie przestaje poszu-
kiwa¢ i testowa¢ nowych rozwigzan. Mimo ogromnej popularnoéci
Facebooka, kilka miliardéw mieszkanicow Ziemi nie jest jeszcze
jego uzytkownikami. Migdzy innymi, dlatego, ze do swobodnego
korzystania z portalu niezbedny jest staly dostep do internetu.
Zyijac w Polsce, mamy duzy komfort, jezeli chodzi o dostepnos¢
sieci. Ale w wielu rejonach $wiata pozostaje to problemem. Dlatego
Facebook pracuje nad dronami lub samolotami, ktore - latajac
w okreslonym regionie — moglyby udostepnia¢ internet dla jego
mieszkancow. Dzieki temu rozwigzaniu dostep do internetu

mogloby uzyskac¢ np. wielu mieszkancow Afryki.

PROJEKTY DO ROZDANIA

W Facebooku pracuje sie takze nad urzgdzeniami. Jednym
z nich jest kamera 360 stopni. Facebook opracowat projekt, ale
nie bedzie jej produkowal. Gotowe propozycje sg przekazywane
producentom tego typu urzadzen. Dzigki temu za wizjg firmy

moga nadazy¢ producenci sprzetu oraz uzytkownicy.

AMBER ALERT I SAFETY CHECK

Facebook rozwija si¢ takze w kierunku
zapewnienia uzytkownikom wiekszego
bezpieczenstwa. Amber Alert to funk-
cja, ktora umozliwia szybkie przekazanie
informacji o zaginionym dziecku ludziom,
ktérzy znajduja sie blisko miejsca, w kto-
rym doszto do zaginiecia. Obecnie Amber
Alert dziala m.in. w Grecji i na Malcie.
Innym ciekawym rozwigzaniem jest Safety
Check, czyli opcja umozliwiajaca szybkie
powiadomienie swoich znajomych o tym,
ze jeste$my bezpieczni w sytuacji zagroze-
nia, np. ataku terrorystycznego. Sg to dwa
przyklady funkeji, w ktérych mozliwe jest
wykorzystanie duzego zasiegu Facebooka

do pomagania ludziom.

Ciezko doktadnie okreéli¢, w jakim kie-
runku moze jeszcze rozwija¢ sie Facebook,
ale z pewnoscig serwis kierowany przez
Marka Zuckerberga zaskoczy nas jeszcze
niejedng innowacja. Mozemy takze oczeki-
wac upowszechniania nowych opcji, takich

jak wspominane Amber Alert i Safety Check.

Prelegenci DYF
Jakub Turowski

Specjalista

od regulacji

i gospodarki cyfrowej
z ponad 14-letnim
doswiadczeniem.
Zajmuje stanowisko
Head of Public Policy
Poland & Baltics

w Facebooku.

Jan Sciegienny

Pracuje

w warszawskim
biurze Facebooka,

w ktérym odpowiada
za komunikacje firmy
w Europie Srodkowej
i Wschodniej.
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Zobacz wystapienie
Claudii podczas Digital
Youth Forum 2017 na
digitalyouth.pl.

Pochlonieta

Jako 21-letnia studentka medycyny ustyszala diagnoze — nowotwor. Nie zalamala

sie i postanowila stawié czola chloniakowi Hodgkina, dzielgc sie swojq wiedzq

medyczngq i doswiadczeniami na blogu ,,Pochlonieta”. Sita mediéw pozwolila jej

dotrzeé w bardzo krotkim czasie we wszystkie zakqtki naszej planety, od Stanow

Zjednoczonych przez Grenlandie az po Australie. Stala si¢e autorytetem i wzorem

do nasladowania dla os6b chorych, ich rodzin i nie tylko.

DIAGNOZA

Od poczatku 2015 roku zaczetam zauwazad,
ze mam duzo stabsza kondycje, niz kiedys.
Usprawiedliwialam to tym, ze po prostu jestem
leniwa kluchg i tyle. W grudniu 2015 roku zaczat
mi si¢ kaszel, trwal okolo 2 miesigce. Nie byloby
w tym nic dziwnego, gdyby nie to, ze nic, co bra-
fam (antybiotyki, wziewne sterydy), nie pomagato.
Wyniki badan krwi oraz RTG byly mniej wiecej
w normie, wiec nimi sie nie przejetam. Pod koniec
lutego zaczetam odczuwac bél w klatce piersiowej
po wypiciu alkoholu. Zawsze jak mnie tak bolato,
od razu kfadtam si¢ na 16zku i czekatam az przej-
dzie - schodzito troche, po ok. 20 min jak nie
wigcej... Leki przeciwbdlowe tez nie dawaly sobie
rady. O tym bolu wspominatam trzem lekarzom
— zaden z nich nie zwrdcil na to uwagi... Dopiero
torakochirurg zasugerowal biopsje, ktéra wykazata,
ze to chtoniak Hodgkina.

GLOWA CHCE, CIALO NIE MOZE

Jeszcze niedawno, bo pod koniec 2016 roku, moim marzeniem byto pdjécie na dlugi
spacer, ale taki dluuuuugi, bez przerw na siadanie na fawce co 5 minut. Marzyto mi
sie zrobi¢ sobie $niadanie, tak od poczatku do konica, stojac w kuchni, kombinowa,
wyprébowywacé przepisy, ktére wymyslalam, kiedy lezatam catymi dniami w 16zku,
a nie modli¢ sig, zebym zdazyla bez zastabnigcia wstawi¢ bagietke do piekarnika
albo wyrzuci¢ torebke z kubka herbaty. Dla zdrowej osoby to codziennos¢, dla

mnie byly to ogromne marzenia, ktdre dzis juz powoli i sukcesywnie spelniam.

BLOG

Chorujac, doswiadczylam na wiasnej skérze mase skutkéw ubocznych chemio-
terapii. Niestety, w polskim internecie, czy ksigzkach jest bardzo niewiele infor-
macji na temat radzenia sobie z nimi. Bylam sama dla siebie swoistym krolikiem
doswiadczalnym, az w koncu udato mi si¢ zebra¢ sporg ilo$¢ wiedzy na temat
radzenia sobie z calym procesem leczenia. M6j tata powiedzial, ze dobrym pomy-
stem byloby stworzenie bloga, na ktérym mogtabym sie podzieli¢ swoja wiedza,
a jednocze$nie da¢ lekki upust swoim emocjom, zwyczajnie piszac. I stalo sie,
wraz z moim przyjacielem Maciejem, ktéry pomaga mi od technicznej strony,
zalozyliSmy bloga Pochtonieta w potowie grudnia 2016 roku.

Pochtonigta

,Czlowiek ma dwa zycia,
to drugie zaczyna sie, gdy
uswiadomi sobie, ze ma
jedno” — Konfucjusz

ZMIANA

Z perspektywy czasu zauwazam, jak bardzo duzo choroba mnie nauczyta. Moze
to zabrzmie¢ blaho, ale zaczelam sie cieszy¢ z matych rzeczy. Zrozumiatam, ze
nie powinnam przejmowac sie glupotami, bo zwyczajnie nie ma po co, w zamian
nauczylam sie cieszy¢ sie z zycia, jak tylko potrafie. Dzi$ jestem juz zdrowa
i musze przyznad, ze nie moge sie doczeka¢ powrotu na uczelnig, a wakacje chce

pos$wieci¢ na nadrabianie zaleglosci z moja rodzing i bliskimi.

@Pochlonieta

@Pochlonieta

pochlonieta.wordpress.com
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kreatywnosc¢
nowe technologie
bezpieczenstwo

Jestesmy wolni. Mamy wybor. Wybieramy kreatywnos¢
i pozytywne dzialanie.

Eksplorujemy, tworzymy, dzielimy sie. Walczymy o to, co dla
nas wazne. Oto My. Digital Youth.

25 maja 2017 roku juz po raz drugi odbylo si¢ Digital Youth
Forum - jednodniowa impreza dla mlodziezy na temat kre-
atywnego korzystania z nowych technologii. Do Centrum
Nauki Kopernik zaprosiliémy mtodych i dorostych tworcéw
tresci, aktywistow, innowatordw i artystow, ktérzy podzielili

sie swoimi doswiadczeniami.

Digital Youth Forum to trzy 90-minutowe sesje. Podczas kaz-
dej wystapilo pieciu prelegentéw — miodziez wykorzystujaca
nowe technologie w inspirujacy sposéb oraz wyjatkowi dorosli:
eksperci, liderzy, influencerzy - wéréd nich m.in. Remigiusz
Wierzgon ,,Rezigiusz”, Claudia Kowalewska, Igor Falecki,
Krystian Gontarek i inni.

W trakcie przerw uczestnicy mogli przetestowa¢ nowe tech-
nologie w strefie wystawowej (Oculus Rift i inne gogle VR,
roboty do programowania, wykrywacz klamstw, urzadzenie
haptyczne etc.). Na tych, ktorzy chcieli po prostu odpoczac,
czekaty lezakii DJ.

Dolacz do nas za rok!

Organizator
FUNDACJA H pr
BANBaS 1J) internet.pl n
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Partner Strategiczny —798 ——F Glowny Partner
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Obejrzyj wystapienie
Dziewuszek podczas
Digital Youth Forum
2017 na digitalyouth.pl

na dziewczyny!

“é"

Dziewuszki Dziewuszkom to inicjatywa trzech przyjacidlek,
Weroniki Bornikowskiej, Basi Wolk i Niny Gajewskiej, skie-
rowana do mlodych kobiet i mezczyzn, a stworzona razem
z ruchem Dziewuchy Dziewuchom. Celem projektu jest uswia-
damianie i informowanie o sprawach zwiazanych z kobietami,
problemach i trudno$ciach dotykajacych kobiety oraz wszelkich

zmianach prawnych, ktore ich dotycza.
O poczatkach, idei i dalszych planach opowiada Basia Wolk.

WSTEP

Zaczelo sie od zwyklego spotkania przy kawie. Uméwitam sie z Werka
porozmawiac¢ o wszystkim i o niczym. Typowe rozmowy o sprawach
sercowych, szkolnych i politycznych. Jak zawsze, zeszlo na temat
sytuacji kobiet w Polsce. Wtedy Werka poinformowata mnie, ze
ma kontakt z jedng z Dziewuch. I tak zrodzito si¢ marzenie, ktére
stalo sie rzeczywisto$ciag — marzenie stworzenia wlasnej organizacji
i aktywnego dzialania na polu feministycznym. Od dluzszego czasu
chcialam robi¢ co$ na serio w tym kierunku. Skrzyknely$my si¢
z Ning i spotkalyémy sie z Dziewuchami. W ten sposéb wszystko sie
zaczelo. Tak zwyczajnie, bo zeby zacza¢ co$ robi¢, nie trzeba nad-
zwyczajnych zdolnosci i warunkéw. Wystarcza checi i czas. Z tym

drugim bywa u nas roznie, bo chodzimy do szkoly, ale staramy sie.

POCZATEK

Nasza dziatalno$¢ rozpoczelyémy 4 maja, zaktadajac strone
na Facebooku. W ciagu kilku dni napisaty do nas trzy gazety
z prosbami o wywiady. Dostaty$my zaproszenie na DYF, a nasz
fanpage polubilo tysiagc 0s6b. Dodatkowo otrzymaty$my nie-
zliczone stowa wsparcia, propozycje wspdlpracy oraz mase
pozytywnej energii. Napisaty$my zaledwie kilka postow, a odzew
byl wielki. Nie spodziewalysmy sie tego. Zastanawiam sig, jak
to sie stalo? Wydaje mi si¢, Ze powodem jest brak tego typu
organizacji i ze mozemy by¢ postrzegane jako swego rodzaju
nadzieja. W czasach rosnacego populizmu ludzie w naszym
wieku popadaja w radykalizm - na przyklad z dumg masze-
rujac pod zielonymi sztandarami ONR-u, wykrzykujac przy
tym obrzydliwe hasta.

PIERWSZE SUKCESY

Bardzo szybko osiagnelySmy nasz pierwszy cel, czyli rozgtos.
Nie chodzi mi w zadnym wypadku o prézna che¢ popularnosci
i szumu medialnego. Zalezato nam na zdobyciu pewnej grupy
odbiorcow. Okazala si¢ znacznie wigksza, niz przypuszczalysmy.
Dzieki duzemu zainteresowaniu nasza dzialalnoscig nasze plany
maja wieksze szanse na powodzenie. Najblizszy cel to warsztaty

z edukacji seksualnej i wiedzy na temat feminizmu w szkotach.

Weronika Bornikowska, Basia Wotk i Nina Gajewska

Od samego poczatku naszym celem bylo uswiadamianie mlodego
pokolenia czym jest feminizm. Ten termin w obecnych czasach kojarzy

sie bardzo negatywnie.

Niejednokrotnie, méwiac, ze jestem feministka, spotykatam si¢ z bardzo
niechetnymi reakcjami: niemitymi spojrzeniami, ironicznym $§miechem
czy glupimi komentarzami. To przykre, ale niepersonalnie. Zal mi ludzi,
ktérzy wypowiadajg si¢ bez glebszej analizy na tematy, o ktorych nie
majg pojecia. Sugeruja si¢ postawa nielicznych, radykalnych kobiet,
ktére — dyskryminujac mezczyzn — uwazajg sie za feministki.

Prowadzily$my ostatnio sonde uliczng i pytaty$my przechodnidw,
czym jest feminizm. Typowa odpowiedzg bylo: ,,Feministka to gruba
i brzydka kobieta, ktéra nienawidzi mezczyzn, bo zaden jej nie chce”.
Straszny stereotyp. Moja wlasna definicja feminizmu to ruch walczacy
o réwnouprawnienie i przetamanie krzywdzacych stereotypéw obu
plci. Chcialabym, aby kiedy$, patrzac na mezczyzne lub kobiete,

widziano po prostu czlowieka.

PO CO?
Przede wszystkim chcemy pokaza¢, ze krzywda, ktéra dotyka teraz
kobiety w Polsce, dotyka réwniez nas — dziewczyny. Chcemy by¢ gtosem

mlodego pokolenia — u$wiadamia¢ i informowa¢ naszych kolegow

i kolezanki o tematach zwigzanych z sytuacja Polek. Chcemy
by¢ w centrum wydarzen i relacjonowac¢ je w zrozumiatym dla
mlodych jezyku. A kiedy$ mie¢ wplyw na polityczne decyzje.
Obserwujemy, co si¢ dzieje, i wyciaggamy wnioski. JesteSmy
otwarte na dyskusje. Czesto dowiadujemy sie wielu ciekawych
rzeczy od naszych facebookowych fanéw. Zdarza sie, ze uswia-
damiajg nam, iz nie mamy w czyms racji. Przyjmujemy krytyke

i sugestie oraz wyciggamy z nich nauke.

CHCE I MOGE

Zalozenie Dziewuszek traktuje jako duzy sukces. Zrozumiatam,
ze jesli sie chce, naprawde mozna wszystko. W tej chwili z dziew-
czynami robimy to, co chcialyby$§my robi¢ w przysztosci.
Osobiécie bardzo sie spetniam. Jestem bardzo szczesliwa, ze w tak
mlodym wieku moge realizowac i zdobywa¢ doswiadczenie, ktdre
przyda mi sie w przysztosci. Wierze, ze to, co robimy, ma sens.
Jesli — tak jak nam - nie podoba ci si¢ famanie i ignorowanie
praw kobiet w naszym kraju, zréb co$. Nie badz bierna(-y).
Takich jak ty jest wiele(-u). Musimy stanag¢ do walki ramie
w ramie, bo inaczej niczego nie osiggniemy. Stowa wsparcia
sa bezcenne, jednak trzeba wprowadzi¢ je w czyn. Nic si¢ nie
zmieni, nie péjdziemy do przodu, jesli nie bedziemy wyrazaé

swojego sprzeciwu. Nie badZmy obojetni.



Bartosz Rymkiewicz, Fundacja Orange

Podczas Digital Youth Forum 2017 stwo-
rzyl ptétno ,,Story Waszej Szkoly”. Teraz
biore go w krzyzowy ogien pytan, aby
dowiedziec sie, skad czerpie inspiracje
i jak od kulis wyglada praca grafika.

Jak zaczela sie¢ Twoja przygoda
z grafika?

KRYSTIAN $CIGALSKI AKA WHY-
-DUCK: Warto wspomnie¢, ze mdj
tata malowat jeszcze zanim sie
urodzilem. Miatem to we krwi.
Kiedy rodzina powigkszyta si¢
0 mnie, nasz tata postanowit zato-
zy¢ wlasng agencje reklamowa.

Poszedlem w jego $lady.

Studia miale$ spdjne ze swoja
artystyczng droga?

wb: Nie inaczej! Chodzitem naj-
pierw do liceum plastycznego,
a potem studiowalem Grafike
Warsztatowg na Uniwersytecie
Pedagogicznym w Krakowie, na
Wydziale Sztuki.

Jak ewoluowal Twoj styl? Zawsze
malowale$ i rysowale$ tak jak
obecnie?

wb: Nie. To byl proces. M6j styl
rozwijal sie przez lata. Od pierw-
szych bazgroléw na kartkach z tylu
zeszytu przez pierwszy mural
w LoveKrowe, czyli matej knajpie
w Krakowie, do dziatan komercyj-
nych z duzymi agencjami rekla-
mowymi, korporacjami i - oczy-

wiscie —fundacjami.

W jaki sposéb opracowujesz
swoje grafiki na poziomie kon-
cepcji, skad czerpiesz inspiracje?
wD: Wszystko przetwarzam przez
moja glowe. Analizuj¢ calg rzeczy-

wisto$¢, jaka jest wokot mnie. Moga

by¢ to moi znajomi, przypadkowi
ludzie, nowy film, teledysk, kon-
cert, impreza. Wszystko jest na

swoj sposob bodzcem.

Ile czasu zajmuje Ci stworzenie
grafiki i jak wygladaja kolejne
etapy pracy nad nig?

wD: Stworzenie grafiki trwa okoto
dwoch dni. Wiele zalezy od tego,
jak bardzo jest szczegolowa.
Wszystko zaczyna si¢ od spotka-
nia z klientem. Od razu po nim
wpadaja mi pierwsze pomysly
do glowy. Pézniej siadam przed
kartka i rozmy$lam. Jak pojawia
sie pierwsze obrazy, od razu je
szkicuje. Z zebranych szkicow

powstaje pierwszy rysunek na

wigkszym formacie. P6Zniej ska-

nuje szkic i — jesli mi si¢ podoba -
opracowuje¢ projekt w programie
graficznym Adobe Illustrator.

Z jakich prac do tej pory jestes
najbardziej dumny?

wD: Moje pierwsze dziecko,
z ktérego jestem bardzo dumny,
to zaprojektowanie wnetrza
i mojego pierwszego muralu na
$cianie dla LoveKrowe. Zresztg
nazwe dla tej knajpy tez wymysli-
tem. Duzo dobrych wspomnien
wigze sie z moimi pracami, ktére
zrealizowatem poza granicami
Polski. Mam na koncie supermu-
ral w San Francisco w USA i cha-
rytatywny projekt dla lokalnej
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spolecznoéci w Maroko. Bardzo
wiele frajdy sprawia mi komer-
cyjna wspotpraca z Tymbarkiem
i Tigerem. Cyklicznie maluje na
zlecenie na Openerze. To daje mi
naprawde duzo satysfakcji.

Czy w swojej pracy wykorzystu-
jesz nowe technologie?

wbD: Funkcjonujemy w takich
czasach, ze kazdy powinien zna¢
najnowsze osiaggnigcia technolo-
gii i nie ignorowac ich. To samo

tyczy si¢ mojej specjalizacji. Sam

ostatnio nabylem nowego iPada
do pracy. Pomagam sobie projek-
torem przy przenoszeniu moich

grafik na $ciany, ktdre sa ogromne.

Jak czesto w swojej pracy korzy-
stasz z komputera?

wD: Pot na pot. Taka proporcja
jest idealna. Dziata to tak: kiedy
mam juz dos§¢ pracy przy kom-
puterze, biore szkicownik, farby,
markery i ide do pracowni, zeby
odpoczely oczy. Wzrok w moim

zawodzie jest bardzo cenny.

Gdyby$ mial nieograniczony
budzet, to w co zainwestowal-
bys, aby podniesc jako$¢ swojej
pracy?

wD: Na pewno w siebie. Jako
artysta jestem gtowa wszystkiego,
co powstaje. Ale nie jestem juz
mlody i nie mam juz tyle czasu,
zeby zajmowac sie wszystkim. Na
pewno zainwestowatbym w duza
pracownie. Taka z asystentami,
ktérzy byliby réwniez moimi
uczniamii partnerami. Wzajemna

wymiana energii bardzo pomaga.

W jaki sposob nowe technolo-
gie pomagaja artystom?

wbp: Pomagajg rozwija¢ ich
mozliwosci. Technologia dla
artystow to kolejne medium po
malarstwie, grafice i fotografii.
Laczy je wszystkie i pozwala
przekracza¢ pewne ogranicze-
nia. Mysle, ze w niedalekiej
przyszlosci artysci beda wspot-
pracowa¢ z informatykami

i naukowcami.

Dziekujemy!



A Wolisz mieé racje czy

bezpieczeristwo

relacje?

Kinga Woskowska

Tegoroczna maturzystka | LO im. Kazimierza Wielkiego

w Zdunskiej Woli. Jezykiem Non Violent Communication
(Porozumienie Bez Przemocy) zainteresowata sie ponad 2 lata
temu na lekcjach wychowawczych i zajeciach kota mediacyjnego.
Promuje stosowanie jezyka empatycznej komunikacji jako
narzedzia budowania dobrych relacji, ale tez wdrazania

go w ramach programow szkét. Swoja przysztosé wiaze

z ksztatceniem umiejetnosci komunikacji interpersonalnych.

Relacje miedzyludzkie towarzysza nam przez cale zycie, a na ich jakos¢
wplywa sposob, w jaki komunikujemy sie z ludZmi. Najcze$ciej chcemy
innych przekona¢ do swoich ragji i nie tak rzadko w konfrontacji
wygrywa ten (tak si¢ przynajmniej wydaje), kto glosniej krzyczy, kto wie
lepiej, wykorzystujac swoja pozycje, bo wychowuje, naucza, utrzymuje.

Moj sposob komunikowania réwniez powielal wyuczone i znane
schematy. Dopiero w I Liceum Ogdlnoksztalcacym im. Kazimierza
Wielkiego w Zdunskiej Woli poznatam jezyk POROZUMIENIA BEZ
PRZEMOCY (PBP) Marshalla Rosenberga. Jest to jezyk empatycznej
komunikacji interpersonalnej, a jego zasada jest stosowanie 4 krokéw:

1. OBSERWAC]I

(wyrazenie tego, co widze, slysze, bez ocen, poréwnan i interpretacji);

2. uczuc
(co czuje i jakie emocje wyzwalajg we mnie zachowania drugiej osoby);

3. POTRZEB

(warto pamigtaé, by nie myli¢ potrzeb ze strategia ich zaspakajania);

4. PROSB
(zwracamy sie z prosba z uwzglednieniem mozliwosci przyjecia odmowy).

Jezyk ten nie jest latwy, ale istotne jest to, ze jego stosowanie daje

dobre rezultaty w komunikacji nawet z osobami, ktére go nie znaja.

PRZYKLAD:

Nauczyciel zwraca si¢ do ucznia: ,,Znowu jedynka z klaséwki, jak
zwykle nie nauczyles sie!”. Stosujac PBP, nauczyciel wypowie zdanie,
ktére zacheci do rozmowy, a przynajmniej do refleksji: ,Otrzymujesz
druga jedynke z pracy klasowej, jestem zaniepokojony, bo wazne sa
dla mnie postepy w nauce moich uczniéw. Czy jest jakis powdd, z kto-

rego nie odnosisz sukceséw w matematyce w ostatnim miesigcu?”.

PBP W PRAKTYCE

Gdy doktadniej poznalam zasady jezyka PBP, zauwazytam, ze jest
do tego stopnia skuteczny, Ze zaczely przeszkadza¢ mi dotych-
czasowe konflikty. Jednym z nich byt konflikt z kolezanka, ktéry
rozpoczal si¢ w pierwszej klasie szkoty podstawowej. Niewinna
kidtnia dzieci przerodzila si¢ w spdr, w ktoéry zaangazowali
sie rodzice i nauczyciele. Po skonczeniu szkoly podstawowej
poszlysmy do innych szkét gimnazjalnych, nastepnie - ponad-
gimnazjalnych, ale zdarzalo sig, ze si¢ widywaly$my. Wtedy z obu
stron padaly obrazliwe komentarze. Po 9 latach stwierdzitam,
ze chce zakonczy¢ ten konflikt. Mimo obaw, jak to zostanie
przyjete, czy sie nie o$miesze¢ i nie naraze na ztosliwe komentarze

napisalam wiadomos¢:

Dobry wieczor, *****. Wiele lat uplynelo od czasu
wydarzen, ktére byly powodem naszych nieporozu-
mien. Dla mnie jest bardzo wazne, by mie¢ dobry

kontakt z ludzmi, dlatego postanowilam do Ciebie

napisa¢ i powiedzie¢ Ci, ze zle sie z tym czuje i jest mi

bardzo przykro, ze przez tyle lat mijamy si¢ na ulicy i nawet
nie méwimy sobie ,,cze$¢”. Chee Ci réwniez powiedzied, ze
nie czuj¢ do Ciebie zadnej urazy, a za to, co byto powodem
naszych nieporozumien, z mojej strony serdecznie Cie
przepraszam. Wyciggam reke na zgode i bedzie mi bardzo
milo, jak Zyczliwie przyjmiesz te propozycje.
Zycze Ci dobrej nocy i pozdrawiam

Kinga

Gdy wystatam wiadomo$¢, do$wiadczytam uczucia, ktérego wezesniej
nie znatam i nawet nie oczekiwatam odpowiedzi, po prostu cieszy-
fam sie, ze z mojej strony sytuacja zostala zakonczona. Odpowiedz
otrzymaltam jednak bardzo szybko:

Czes¢. Mysle chyba, ze mamy juz tyle lat, Ze nadszedt
czas, zeby zapomnie¢ o dziecinnych kiétniach. Dziekuje

za wiadomos$¢ i pozdrawiam.
I od tego czasu mamy dobry kontakt.

W SZKOLE I W DOMU

Ta sytuacja najbardziej przekonala mnie o skutecznosci jezyka pBp
i dlatego chetnie przyjelam propozycje napisania pracy naukowo-
-badawczej ,,Jezyk Porozumienia Bez Przemocy w szkole — badania

spoteczne”. Celem projektu byta analiza relacji (dziecko, uczen, rodzic,

nauczyciel, a takze relacji kolezenskich),
przyczyn probleméw komunikacji inter-
personalnych, sposobow reakeji na nie
i ich skutkéw. Projekt obejmowal réw-
niez ocene opinii spolecznej w zakre-
sie przydatnosci jezyka pBp. W badaniu
uczestniczylo 2543 respondentow: 2255
dzieci, uczniéw wszystkich rodzajow

szkot, 187 rodzicdw i 101 nauczycieli.

Z badan wynika, ze problemy komuni-
kacji interpersonalnej dotycza wszyst-
kich typdow relacji. Najczeéciej powodem
problemoéw jest brak wzajemnego zrozu-
mienia i kierowanie si¢ wylacznie emo-
cjami. Natomiast skutkami sa: klamstwo,
krzyk, lek i agresja. Nauczyciele, rodzice
i uczniowie widzg potrzebe i wykazuja
chec uczenia sie jezyka pP. Uczestnicy
przeprowadzonych warsztatow uwazaja,
ze poznane tresci s3 pomocne w zyciu,
dajg szanse rozwoju osobistego, a przede
wszystkim umozliwiajg bycie z innymi
ludZmi. Praca zdobyta w ubiegtym roku
3. miejsce w Ogolnopolskim Konkursie
Naukowym E(x)plory.

o

Dowiedz

sie wiecej

o PBP, obejrzyj
wystapienie
Kingi
Woskowskiej
podczas

DYF 2017 na
digitalyouth.pl.



Ola Kukawka, 18 lat, w zespole jestem
jedyng dziewczyna, co w ogdle
mi nie przeszkadza. Zajmuje sie

Patryk Gotebiewski, 18 lat, zajmuje sie
projektowaniem czesci w 3D. Interesuje sie
projektowaniem i historia.

programowaniem, jest to jednoczesnie
moja pasja, a poza tym tancze i gram

na pianinie.

Filip Baginski, 18 lat, w zespole

Patryk Cieslak, 18 lat, zajmuje sie
programowaniem mikrokontrolera Arduino
i aplikacjg na system Android. Interesuje sie
informatyka i grami komputerowymi.

zajmuje sie grafikg 2D i nagrywaniem
filmow. Interesuje sie produkcja filmow

wysokobudzetowych oraz perkusjg, na

ktorej gram juz 6 lat.

Ola: Na pomyst zbudowania
hexapoda wpadliémy praktycz-
nie od razu, jak si¢ poznali$my.
Zobaczylismy, ze nasi starsi kole-
dzy zajmuja si¢ robotyka, wiec,
wzorujac sie na nich, chcieliémy
stworzy¢ wlasnego robota.
Karol: Gdy zaczely dociera¢ do
nas informacje o tragicznych
w skutkach trzesieniach ziemi,
zaczeli$my mysle¢ o zastosowaniu
naszego Spydera. Postanowilismy
zbudowa¢ robota, ktéry ma
za zadanie uratowa¢ ludzi uwie-
zionych pod gruzami, ktérzy
potrzebuja pomocy.

Karol Zarebski, 18 lat, w projekcie zajmuje sie

programowaniem minikomputera RaspberryPi
oraz obstugg kamerki. Interesuje sie gtéwnie
informatyka oraz samolotami.

Patryk C.: Poprzez swoje rozmiary
ibrak mozliwosci zmeczenia moze
on dotrze¢ do poszkodowanych

o wiele wczesniej niz cztowiek.

Filip: Na samym poczatku zacze-
lismy od pogladowego projektu
robota na kartce papieru, ktory byl
kilkakrotnie przeze mnie modyfi-
kowany, a potem przekazalismy go
naszemu grafikowi 3D, ktéry poka-
zal nam go w wersji przestrzenne;.
Patryk G.: Nastepnie zaczelismy
drukowac¢ zaprojektowane przeze
mnie czesci robota w drukarce
3D, aby méc sktada¢ Spydera oraz
mie¢ podglad, jak bedzie wygla-

dal w wersji ostatecznej.

Karol: Gdy caly robot byt juz zto-
zony, zabraliémy sie za dodawanie
podzespotéw odpowiedzialnych
za poruszanie si¢ oraz ich progra-
mowanie. Po opanowaniu przez
robota umiejetno$ci poruszania
postanowilismy doda¢ obrotowa
kamerke, aby$my mogli bezproble-
mowo ogladac to, co widzi robot.
Patryk C.: Jednym z najwiekszych
wyzwan bylo nauczenie Spydera
chodzenia prosto. Duzo czasu
minelo zanim zaczal poruszac sie
tak, jak chcieliémy. Na poczatku
uparcie skrecal w prawg strone.
Ola: Po dtugich godzinach spe-
dzonych nad programem do
poruszania si¢ podotalismy temu
wyzwaniu. Problem skrecania
polegal gtéwnie na podaniu
zbyt malych katéw do silnikéw.
Nastepnie zrobili$my aplikacje

na Androida umozliwiajaca ste-
rowanie robotem przez Wi-Fi
i Bluetooth. Wiek nie byt dla nas
zadnym ograniczeniem, ponie-
waz zawsze byl przy nas nasz

opiekun - pan Bartosz Dudek.

Ola: W naszym zespole mamy
jednego grafika 2D, konstruktora
i projektanta 3D oraz trzech pro-
gramistéw. Az trzech, poniewaz
programowanie jest praktycznie
najtrudniejszym zadaniem w calym
procesie powstawanie robota.

Karol: Kazdy ma przydzielone
swoje zadanie i jedli nie potrzeba,
to nie wchodzimy sobie w drogeg.
Jedynym przypadkiem sa sytu-

acje, gdy mamy jakie$ watpliwosci
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lub gdy nie wiemy, jak rozwigzaé
dany problem, wtedy prosimy sie-
bie wzajemnie o pomoc.

Filip: Naprawde¢ bardzo rzadko
zdarzaly si¢ sytuacje, w ktérych
sie nie zgadzaliémy. Zwykle byly
to jednak btahostki dotyczace np.
koloru filamentu na poszczegdlne
czedci robota.

Karol: W niedalekiej przyszto$ci
zamierzamy zaimplementowac do
robota mechanizm, ktéry bedzie
odpowiadal za automatyczne
obliczanie katow, ktore nastepnie
beda wysylane do silnikow.
Patryk C.: Zaczeliémy réwniez
prace nad naszym autorskim kon-
trolerem do robota.

Patryk G.: Pracujemy tez nad czuj-

nikami nacisku, ktére umozliwig

nam korygowanie postawy robota.
Ola: Zamierzamy réwniez zbu-
dowa¢ drugiego malutkiego
hexapoda. Bedzie on miniaturka
Spydera, przez co z fatwoscig prze-

ci$nie si¢ przez mniejsze szczeliny.

Co bys poradzil uczniom, ktorzy
maja pomysl na ciekawy projekt
w obszarze nowych technologii
inie wiedza od czego zaczac jego
realizacje?

Bartek Dudek, nauczyciel, koor-
dynator projektu Spyder Hexapod
ze strony szkoty: Moim uczniom
zawsze doradzam, aby rozbili pro-
jekt na szereg matych problemoéw
i starali sie je po kolei rozwigzy-
waé. Matymi kroczkami dotra
do duzego sukcesu. Starajcie sie
wspolnie rozwazaé rézne kon-
cepcje rozwigzan, ich wszelkie
plusy i minusy. Rozmawiajcie
duzo, dorzucajcie do ewentual-
nych rozwigzan wlasne koncep-
cje, nawet gdyby byly nierealne.
Zgranie grupy jest niezwykle
wazne. Podzielcie si¢ zadaniami.

Najlepszym rozwigzaniem jest

podzial prac i obowigzkdéw tak,
aby kazdy uczestnik projektu
otrzymat zadanie, na ktérym zna
sie najlepiej. Moze ma zaintere-
sowania w tym kierunku, moze
jest hobbysta, a moze bardzo chce
pozna¢ lepiej dane zagadnienie.
Czesto uczniowie po zakonczo-
nym projekcie stwierdzaja, ze
majg talent do zagadnien lub
umiejetnosci, ktdrych wezeéniej
w sobie nie dostrzegali. Musicie
uzbroi¢ sie w cierpliwo$¢ i nie
poddawa¢, gdy co$ nie dziata
tak jak chcecie.Glowa do gory!
Pierwsza zar6wka Edisona $wie-
cila przez 8 minut, finalna przez
ponad 100 godzin. No i na koniec
najwazniejsze — to pasja. Starajcie
»zakocha¢ sie” w swoim projek-
cie, a — uwierzcie mi — na pewno

uda si¢ go zrealizowac.



Marcin Joka to programista, wspoltworca inte-
raktywnego robota Photon do nauki programo-
wania dla dzieci i zwyci¢zca Microsoft Imagine
Cup - najwigkszego konkursu technologicznego
w Polsce. Photona poznali nawet ksigze William
iksiezna Kate podczas swojej wizyty w Polsce! To
wladnie zainteresowanie robotami sprawilo, ze
Marcin zajal si¢ konstruowaniem. Jeszcze zanim
powstal Photon zaprojektowal dwa roboty sumo
i wraz z kolegami zbudowal wielokrotnie nagra-
dzany azik marsjanski Hyperion 2, ktéry poko-
nal miedzynarodowg konkurencj¢ na konkursie
w Utah. W zyciu kieruje si¢ m.in. takg zasada: po co

ciezko pracowad, skoro mozna spelnia¢ marzenia.

DROGOWSKAZY

Ale jak to zrobi¢, zeby nasza praca nie byla przykrym
obowigzkiem, a spetnieniem marzen? Najlepiej zaczaé
od okreslenia swoich zainteresowan, pasji i tego, co
lubimy robi¢. Kazdego dnia wszyscy wykonujemy
bardzo duzo réznych aktywnosci. Nadajemy im rézne
kategorie, priorytety i przypisujemy odmienny fadu-
nek emocjonalny. Niektdre wykonujemy z radoscia
i zaangazowaniem, inne odktadamy w nieskon-

czono$¢, a czasami koniecznos$¢ zrobienia czego$

Photon, foto Maciej Kriiger

wywoluje w nas nieche¢ i ztos¢. Odhaczajac z listy rzeczy do zrobienia to, czego robi¢ nie
lubimy, czekamy na ten moment, kiedy bedziemy mogli oddac si¢ temu, co sprawia nam
przyjemnos¢, co nas pasjonuje czy bawi. A gdyby spojrze¢ na nasze zainteresowania jak

na drogowskaz potencjalnej $ciezki zawodowe;j?

LUBIE TO!

Jesli od dziecka jezdzisz na rowerze, w $wigta zamiast ,Kevina samego w domu” ogladasz
powtdrki z Tour de France lub Paris-Roubaix, najlepszym urodzinowym prezentem jest
nowa owijka, a szczytem ekscytacji jest ztapanie Koma lub Qom (King of the Mountain,
Queen of the Mountain) i wysoka kadencja na czwartku kolarskim, to jest szansa, ze
pracujac ,,w rowerach’, bedziesz robit to, co kochasz.

A co, je$li nie masz konkretnych zainteresowan? Pomysl, jakie masz potrzeby. Zat6zmy,
ze masz wychodzacego kota i si¢ o niego martwisz. Co wigcej, wielu twoich znajomych
jest kociarzami i ma taki kfopot. Poszukaj rozwigzania. Moze produkeja polskich odpo-
wiednikéw amerykanskich obrozy z GPS-em jest §wietnym pomystem? Jedli zdarza
sie, ze nie mozesz znalez¢ w ofercie sklepow i ustug tego, co akurat jest ci potrzebne,
sprawdz, czy twoja potrzeba jest tez potrzeba twoich znajomych lub znajomych znajo-

mych, a potem zastandw sie, czy nie mozesz tego stworzyc¢.

Realizujac projekty, ktére uwzgledniaja twoje pasje oraz potrzeby, masz szanse spelnia¢
(w pojedynke lub w zespole) swoje marzenia, zamiast pracowa¢ nad spelnianiem cudzych.
I nawet jesli droga od pomystu do realizacji jest kreta i dluga - tak jak w przypadku
Marcina i Photona - to o wiele fatwiej si¢ nie zraza¢, jeéli to, co robimy, sprawia nam

autentyczng przyjemnosc.

Zanim uwierzysz
1 poszerujesz

Kazdego dnia jestesmy odbiorcami setek
informacji i historii z réznych, niekoniecznie
wiarygodnych zroédel. Coraz trudniej wierzyé

w to, co czytamy online, bo wiele z tych
informacji to po prostu tzw. fake newsy.
Nieprawdziwe tresci online to nie jest nowy
problem, ale od niedawna mowi sie o nim coraz
czesciej, a waojne temu zjawisku wypowiedziaty
nie tylko Facebook, Google i Twitter, ale rowniez
rzady niektérych panstw.

Prelegentka DYF
Beata Biel

Dziennikarka

i specjalistka ds.
szkolenia medidéw.
Zrealizowata kilkadziesiat
reportazy telewizyjnych,
filmoéw i seriali
dokumentalnych, gtéwnie
o tematyce spotecznej

i kryminalnej. Zajmuje sie
réwniez szkoleniami dla
medidw, wspotpracuje
m.in. z uczelnia SWPS

i Google News Lab.

Ale zacznijmy od poczatku. Fake newsy to falszywe
informacje. Najczesciej dotyczg tematow, ktore wzbu-
dzaja emocje, bo to wlasnie w takie linki i tytuly naj-
chetniej klikamy oraz najchetniej si¢ nimi dzielimy.
Jednym z przykladéw fake newséw jest chociazby
$mier¢ Macka Musiala — informacja ta pojawiala si¢
w internecie dwukrotnie, w 2013 i 2017 roku. Za
kazdym razem byla oczywiscie nieprawdziwa. I o ile
sprostowanie akurat tej plotki opublikowaly najwieksze
portale, o tyle w przypadku wielu innych fake newséw

sprostowania albo w ogéle nie ma, albo jego zasigg jest

o o wiele mniejszy niz oryginalnej, falszywej informacji.

Dowiedz sie wiecej

o fake newsach

i nie tylko. Obejrzyj
wystapienie Beaty Biel
na digitalyouth.pl.

Co robi¢, zeby nie dac¢ si¢ nabra¢ na nieprawdziwe
tresci? Tropienie i obnazanie fake newséw moze by¢
catkiem fajng zabawa, szczegdlnie ze coraz wigcej

narzedzi to umozliwia.

NIE SPIESZ SIE

Zanim uwierzysz w jakies tresci i je udostepnisz:

* przeczytaj wiecej niz nagléwek i dwa pierwsze zdania;
e sprawdz date publikacji, adres strony i nazwe profilu
w mediach spolecznosciowych. Jesli strona wyglada

N\

bezpieczenstwo

[ - g

dziwnie i co§ zwraca twoja uwage, zaufaj swojej intu-
icji. Sprawdz tez, jakie inne treéci s3 publikowane na
stronie, by¢ moze wszystkie majg satyryczny albo
sensacyjny i emocjonalny wydzwiek;

o zweryfikuj informacj¢ w innych Zrédtach.

SPRAWDZAJ ZDJECIA I FILMY

Odwrotne wyszukiwanie grafiki (ang. reverse image
search) pozwoli sprawdzi¢, czy zdjecie ilustrujace
artykut lub post nie byto juz wczesniej publikowane

w internecie w innym kontekscie.

Narzedzia, ktore to umozliwiaja:

e image.google.com,

e tineye.com,

o RevEye - rozszerzenie do Chrome i Firefoxa do
sprawdzania, na jakich stronach i kiedy dane zdjecie

zostato zamieszczone.

A nastronach izitru.com i fotoforensics.com spraw-
dzisz, czy zdjecie zostalo zmodyfikowane i gdzie
fotka zostata zrobiona — mozna si¢ tam zabawi¢

w internetowego detektywa.
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Zobacz ich
wystapienie podczas
Digital Youth Forum
2017 na digitalyouth.pl

Szepty serc

Teatr ENOSIS to grupa miodych ludzi, ktorzy postanowili

zabraé glos w waznej sprawie i zrobili to w bardzo

spektakularny sposob — stworzyli musical.

W 2003 roku w jednej z leborskich szkél nauczyciele wpadaja na
pomysl stworzenia musicalu profilaktycznego. Po sukcesie pierw-
szego przedstawienia projekt jest kontynuowany. Obecnie Grupa
Artystyczna ENoOSISs PaT Lebork to ponad czterdziestu mlodych
ludzi, uczniéw leborskich szkot oraz studentéw Instytutu Muzyki

Akademii Pomorskiej w Stupsku.

Najnowszym projektem grupy jest musical pt. ,Szepty serc”. Jego
celem jest uswiadomienie widzom, jakie skutki moze nie$¢ za sobg
mowa nienawiéci. Przedstawienie mocno angazuje widza i stara sie
dotyka¢ trudnych stron czlowieczenstwa. Bohaterami musicalu jest
czwoérka mlodych ludzi: Iza - dyskryminowana ze wzgledu na ple¢,
Tycjan — homoseksualista, Adam - rastafarianin oraz Judyta, ktéra
z pochodzenia jest zydowka. Bohaterowie s dyskryminowani przez

roéwie$nikow, nauczycieli i najblizszych.

Praca nad musicalem zaczela si¢ we wrzesniu 2015 roku. ,,Szepty
serc” to spektakl w pelni autorski. Muzyka i teksty byly tworzone od
poczatku z udziatem mlodziezy. Sciezka dzwigkowa jest wykonywana
na zywo przez zespot ,No i fajnie”. Zgranie aktordw, tancerzy i muzy-
kéw wymagato wielu godzin prob oraz ogromnego zaangazowania
wszystkich uczestnikow tego projektu. Premiera musicalu odbyla sie
w Leborku 3 czerwca 2016 roku.

HEJT I MOWA NIENAWISCI

Hejt to obrazanie innych poprzez stowa, obrazki lub filmy.
W przypadku musicalu ,,Szepty serc” mamy do czynienia ze
swoista, najciezszg forma hejtu, czyli mowa nienawisci. Obejmuje
ona wszelkie formy wypowiedzi, ktére szerza, propaguja czy
usprawiedliwiaja nienawi$¢ rasowg, ksenofobie, antysemityzm
oraz inne formy nienawisci bazujgce na nietolerancji. Mowa
nienawisci, ktéra utrwala negatywne stereotypy, a w skrajnych
przypadkach moze prowadzi¢ do fizycznego ataku, jest bardzo
$cisle powigzana z dyskryminacja.

Mlode osoby zaangazowane w tworzenie musicalu staly si¢
adresatami wulgarnych i agresywnych komentarzy. Ich autorami
bardzo czegsto byli dorosli. Do cztonkéw zespotu docieraly nawet

maile z pogrézkami.

Agresywne ataki nie zniechecily ich jednak do kontynuowania
swojej dzialalno$ci. Odpowiedzieli na nie w najlepszy mozliwy
sposob i zorganizowali w swoim miescie kolejny wystep, ktéry
cieszyl si¢ bardzo duzym zainteresowaniem. Na widowni byl
takze Igor Michalski, dyrektor Teatru Muzycznego w Gdyni,
ktory zaproponowal miodym artystom wystep na scenie swojego
teatru. Mlodzi arty$ci wystapili w Gdyni 12 czerwca 2017 roku.

MUSICAL

SZEPTY SERC

TEATR MUZIYCINY
im. DANUTY BADUSZKOWEJ

W GDYNI

DUZA SCENA 12.06.2017
B | 17:00
bilet.pl

foto wifot.pl

REAGUJ NA HEJT

Reagujac na internetowy hejt, warto pamietac, by nie
odpowiadac agresja na agresje. W ten sposob jedynie
nakreca si¢ jej spirale. Warto reagowaé w sposob
przemyslany i spokojny. Mozesz jasno napisa¢, ze
nie zgadzasz si¢ na to, by ci¢ obrazano, ale zazwyczaj
nie warto wchodzi¢ w diuzsza dyskusje z hejterem

i ,karmic trolla”

Warto takze zwrdci¢ uwage, jak zachowujemy sig,
bedac $wiadkami hejtu. Klikajac ,,Lubie to” i udo-
stepniajac tresci, zwigkszamy ich zasieg i po$rednio
takze stajemy sie hejterami. W skrajnych sytuacjach
mozemy takze korzysta¢ z mechanizméw zgtasza-
nia mowy nienawisci. Mechanizm taki udost¢pnia

m.in. Facebook.

Takiej produkcji, z takim rozmachem, z tak wieloma
talentami i z tak glebokim tematem dawno nie widzia-
tem. Siedzqc, zastanawiatem sie, jak podsumowac to, co
zobaczylem. Troche mi brak stow... To jest elementarz dla
dorostych. Dorosli powinni usigs¢, otworzycé te ksiege,
ktorq wy przed nimi prezentujecie, i po prostu shuchacé,
chtong¢ to, co macie im do przekazania, bo ten przekaz
Jjest bardzo wazny i mam wrazenie, ze zbyt rzadko stu-
chany przez nas, doroshych, i bardzo wam za to dziekuje.

Robert Biedron, Prezydent Miasta Stupska
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Absolwent Wydziatu
Informatyki ZUT
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Jezyk przyszlosci

Komunikacja miedzyludzka to jedna z podstaw

spoleczenstwa. Nasz jezyk komunikacji stale sie

rozwija, nadqzajqc takze za postepem technologicznym,
ktory spowodowat pojawienie sie zupelnie nowej formy
komunikacji — jezykow programowania.

Programowanie to umiejetnos¢ komunikowania sie z maszy-
nami i wydawania im polecen. Jezyki programowania rozwi-
jaja sie i ewoluuja, podobnie jak jezyki uzywane przez nas na
co dzien. Istotnym filarem tego rozwoju jest... matematyka
i mozliwos¢ coraz szybszego rozwigzywania coraz bardziej
skomplikowanych zadan. Liczydlo umozliwiajace prowadze-
nie zaawansowanych obliczen - tzw. abakus - stworzono juz
w starozytnej Mezopotamii. Ale oczywiscie najwiekszym prze-
fomem w tej dziedzinie byto wynalezienie komputerdw, ktére,
rozwijajac sig, oferowaly coraz wigkszg moc obliczeniowa.

ZACZNI) JUZ DZI$
Programowanie to jezyk przyszlosci i narzedzie przysztosci
- twierdzi Borys Rybak z Microsoftu.

Ale nie tylko on, bo o zaletach programowania juz od dobrych
kilku lat méwia prawie wszyscy, podkreslajac, jak bardzo ta
umiejetno$¢ liczy i coraz bardziej bedzie sie liczyta na rynku
pracy. Trudno bowiem pomysle¢ o jakiejkolwiek firmie albo biz-
nesie, kt6ry nie wykorzystuje w swoich dziataniach technologii.

Marc Zukerberg zaczal programowa¢ w 6 klasie, poniewaz
chcial rozwigza¢ problem swojego ojca. Chodzito o mozli-
wo$¢ pracy z domu i zdalnego taczenia si¢ z baza danych.
Marc stworzyl Zucknet - sie¢, dzigki ktdrej jego ojciec mogh
wreszcie pracowaé takze z domu. Kevin Systrom, tworca
Instagrama, nauczyl sie programowania, poniewaz chciat
przenie$¢ swoja fascynacje starymi aparatami na aplikacje

mobilng. Mozna powiedzie¢, ze programista stal si¢
dzieki fotografii. Nie traktuj programowania jako
celu samego w sobie, ale jako narzedzie do rozwia-
zania konkretnych, istotnych dla ciebie, probleméw.
Zacza¢ mozna w kazdej chwili, korzystajac z obszer-

nych zasobow dostepnych online (wiecej na str. 10).

Nauce programowania sprzyja nieszablonowe mysle-
nie oraz korzystanie ze swojej intuicji i do§wiadcze-
nia. Masz jaki$ pomyst? Cos ci¢ fascynuje? Zastanow
sie, jak mozna to przettumaczy¢ na jezyk programo-
wania i $wiat mobilny. Tworzenie pierwszej aplikacji
nie zawsze zakonczy sie sukcesem, ale umozliwi
ci stanie sie osoba, ktéra nie tylko komunikuje sie
za pomocg komputeréw i urzadzen mobilnych,
ale takze bedzie je w stanie programowa¢, czyli

postugiwac si¢ jezykiem przysztosci.
CZy WIESZ...?

W informatyce istnieje pojgcia wzorca projekto-
wego, czyli pewnego skrétu. Przyktadem wzorca
moze byé Big Mac. Zamawiajqc go, nie prosimy
o butke z sezamem, podwdjnym migsem i satata.
Wystarczy powiedzieé: ,Big Mac”. Wiasnie w taki
sposdb komunikujq sig programisci, bardziej abs-
trakcyjnie i szybciej. W takim tez kierunku rozwija
sig nasz jezyk.

DIGITALYOUTH.PL
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