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Wprowadzenie

Czy wiesz, ze w maju 2018 roku we wszystkich panstwach Unii Europejskiej zacznie obowigzywac rozporzadzenie
o ochronie danych osobowych (RODO)? Dobra wiadomosc¢ jest taka, ze przepisy te majg na celu ochrone twojej
prywatnosci i danych osobowych w internecie. Wtasciciele serwiséw spotecznosciowych i serwiséw informacyj-
nych zostang zobowiazani do:

- przetwarzania twoich danych w sposob uczciwy i przejrzysty,

- nieprzekazywania twoich danych do firm trzecich bez wyraznej zgody,

- przestrzegania prawa uzytkownikow do bycia zapomnianym,

- nieprofilowania danych dotyczacych nieletnich.

Zta wiadomoscig jest to, ze jesli nie bedziemy dziata¢, RODO' uniemozliwi osobom ponizej 16. roku zycia
w niektorych panstwach Unii Europejskiej dostep do ustug spoteczenstwa informacyjnego (m.in. mediéw
spotecznosciowych) bez zgody rodzicéw lub opiekunéw (artykut 8)2 W Polsce granica wieku zostata ustalona
na poziomie 13 lat, ale wyobraz sobie, jakie RODO moze mie¢ konsekwencje dla nastolatkéw zyjacych w innych
krajach Unii Europejskiej. Korzystanie z mediéw spotecznosciowych i odkrywanie nowych stron czy aplikacji
bedzie wymagato kazdorazowej zgody rodzicow. A co z konsekwencjami dla 0s6b mtodszych niz 13 lat?

Masz mozliwos¢, by to zmieni¢, poniewaz wedtug artykutu 8 RODO:

Panstwa cztonkowskie mogq przewidzie¢ w swoim prawie nizszq granice wiekowaq, ktéra musi wynosic
co najmniej 13 lat.

Celem tej publikacji jest zainspirowanie cie do zastanowienia sie nad twoimi prawami w internecie oraz danie
ci mozliwosci wypowiedzenia sie w sprawie rozporzadzenia tak, by twoj gtos zostat ustyszany przez osoby
decydujace o zmianach w prawie.

Jak mozesz to zrobi¢? Opublikuj przed 15 grudnia 2017 roku to, co stworzysz w poszczeg6lnych ¢wiczeniach
w twoim ulubionym serwisie spotecznosciowym, ktéry umozliwia korzystanie z hashtagow (np. Facebook, Google+,
Instagram, Pinterest, Twitter lub Tumblr). Stworzone przez ciebie tresci zostang wystane przedstawicielom
wtadz zaréwno twojego kraju, jak i Unii Europejskiej oraz stang sie czescig albumu Prawa Cyfrowe, ktory
zostanie opublikowany na przetomie stycznia i lutego 2018 roku.

Zalezy nam, by wszystko, co wykonasz zostato dostrzezone, dlatego koniecznie oznacz swoje tresci hashtagiem
#GDPRHaveYourSayPL! Jezeli dodatkowo uzyjesz hasztagéw #RODO i #childrights, dotrzesz do jeszcze wiekszej
liczby os6b. Pamietaj, zeby tresci publikowane w ramach projektu miaty ustawienia ‘publiczne’.

Nauczyciele, liderzy mtodziezowi i inne osoby pracujace z mtodzieza znajdg tu wiele uzytecznych informacji.
Na ostatniej stronie publikacji dostepny jest stownik.

1 www.privacy-regulation.eu/pl

2 www.privacy-regulation.eu/pl/8.htm






1. Zaprzyjaznij sie ze swoimi prawami

Poznaj swoje prawa

Powszechna Deklaracja Praw Cztowieka' przyjeta w 1948 roku przez Organizacje Narodéw Zjednoczonych do-
tyczy wszystkich ludzi, niezaleznie od narodowosci, rasy, wieku czy wyznawanej religii. Dzieci majg takie same
prawa jak dorosli. Uznano jednak, ze dzieci ze wzgledu na swoja niedojrzatos¢ wymagaja specjalnej ochrony.
Prawa dzieci zostaty okreslone w specjalnej konwencji Narodéw Zjednoczonych (Konwencji o prawach dziecka)?,
ktora od przyjecia w 1989 roku podpisaty prawie wszystkie panstwa Swiata. Artykut 12 Konwencji o prawach
dziecka stanowi, ze dzieci majg prawo by¢ wystuchane we wszystkich sprawach, ktére ich dotycza. Zapiszcie
i postarajcie sie zilustrowac kilka szczegolnych praw, ktérych wedtug was dzieci i mtodziez powinni bronic.
Jakie obowigzki wiazg sie z tymi prawami?

Twoje prawa w formie memoéw

|le praw chronionych przez Konwencje o prawach dziecka jeste$ w stanie wypisac? Jezeli nie jestes pewna(-y) swo-
ich praw, zapoznaj sie z Konwencja: www.unicef.org/magic/resources/CRC_polish_language _version.pdf. Ktére
z twoich praw moze by¢ naruszone w sytuacji, gdy wymagana jest zgoda rodzicow lub opiekunéw prawnych
za kazdym razem, kiedy chcesz skorzysta¢ z portalu spotecznosciowego lub innego serwisu, ktory zbiera dane
osobowe? Ktore z praw twoich rodzicow moze by¢ zagrozone? Wypiszcie z partnerem lub w matej grupie piec
praw, ktore z waszej perspektywy sg szczegélnie istotne i wymagaja wyjatkowej ochrony we wspotczesnym
Swiecie. Stworzcie mem dotyczacy co najmniej jednego z tych praw. O tym, jak tworzy¢ memy, przeczytaj na:
www.digitalyouth.pl/2017/10/16/5-narzedzi-tworzenia-memow/.

Korzystaj z praw online

Prawa cztowieka dotycza zaréwno tego, co dzieje sie offline, jak i online. W 2012 roku Rada Praw Cztowieka ONZ
oswiadczyta’, ze te same prawa, ktore ludziom przystugujg offline, musza by¢ chronione takze w internecie.
Promowanie i gwarantowanie praw cyfrowych mtodych osdb jest istotne w kontekscie tworzenia przyjaznego
srodowiska online. Zastanowcie sie z partnerem, co prawa cztowieka online oznaczajg w praktyce. Ktére z tych
praw wptywa w jakikolwiek sposdb na wasza prywatnos¢ i ochrone danych osobowych? W formie plakatu zapre-
zentujcie przyktady korzystania z cyfrowych praw. Mozecie do tego wykorzysta¢ narzedzia opisane w artykule:
www.digitalyouth.pl/2017/10/23/5-narzedzi-tworzenia-plakatow/.

1 www.unesco.pl/fileadmin/user_upload/pdf/Powszechna_Deklaracja_Praw_Czlowieka.pdf
pl.wikipedia.org/wiki/Powszechna_deklaracja_praw_cz%C5%82owieka

2 www.unicef.pl/Co-robimy/Prawa-dziecka
brpd.gov.pl/konwencja-o-prawach-dziecka

3 daccess-ods.un.org/access.nsf/Get?0pen&DS=A/HRC/20/L.13&Lang=E
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2. Wyzwania za rogiem

Artykut 8" RODO, ktére zostanie przyjete przez wszystkie panstwa cztonkowskie Unii Europejskiej w 2018 roku,
okresla 16 lat jako domysing granice wieku, od ktorej mtodzi ludzie moge sami decydowac o korzystaniu z ustug
spoteczenstwa informacyjnego. W Polsce granica wieku zostata ustalona na poziomie 13 lat. Mtodsze osoby
beda potrzebowaty zgody rodzicéw lub opiekunéw prawnych.

Powiedz, co myslisz

W matych grupach podzielcie sie swoja opinig na temat proponowanych w RODO ograniczen wiekowych. Za-
piszcie na karteczkach samoprzylepnych, jakie emocje moga towarzyszy¢ tym nastolatkom, ktére bedg musiaty
pytac rodzicow lub opiekunéw o mozliwos¢ skorzystania z konkretnych stron internetowych. Jak beda sie czuli,
proszac swoich rodzicow o zgode na zatozenie konta na Facebooku, instalacje aplikacji lub zarejestrowanie sie
w serwisie online? Co myslicie o zdolnosci rodzicow do rozumienia, jak funkcjonuja ustugi spoteczenstwa in-
formacyjnego, oraz ich odpowiedzialnosci za wasza prywatnos¢ i dane osobowe? Zbierzcie wszystkie karteczki,
zrobcie im zdjecie i udostepnijcie je online z odpowiednim hashtagiem.

Znajdz rownowage
Zastandwcie sie, jaki wptyw moze mie¢ RODO na wasze prawa internetowe. Na jakie internetowe aktywnosci
edukacyjne i spoteczne wptynie najbardziej? Rozwazcie konsekwencje w kontekscie szkoty oraz mtodych
tworcow i programistow. Przedyskutujcie, jak mozna pogodzi¢ zapewnienie dzieciom prawa do bezpieczenstwa
przy jednoczesnym prawie do uczestniczenia. Stworzcie mape mysli, ktéra zobrazuje wasze przemyslenia
dotyczace tego tematu. Do stworzenia mapy mysli mozecie wykorzysta¢ darmowe narzedzia opisane w artykule:
www.digitalyouth.pl/2017/10/11/5-narzedzi-tworzenia-map-mysli/.

Ukry¢ czy skasowac?

Obecnie 38% o0sob w wieku 9-12 lat ma swoéj profil w przynajmniej jednym serwisie spoteczno$ciowym?.
Co by sie stato, gdyby niektorzy rodzice nie wyrazali zgody na korzystanie z tych serwiséw mtodym osobom
w wieku 13-16 lat? Pracujac z partnerem lub w grupie, przedyskutujcie wynikajace z RODO mozliwe konse-
kwencje koniecznosci wyrazenia zgody przez rodzicow na zachowanie mtodych osob i mozliwy wptyw na ich
bezpieczenstwo. Co z mtodymi osobami, ktore juz majg swoje profile w mediach spotecznosciowych? Stworzcie
komiks, w ktorym przedstawicie wasze przemyslenia. Narzedzia do tworzenie komikséw znajdziecie pod linkiem:
www.digitalyouth.pl/2017/10/04/5-narzedzi-tworzenia-komiksow/.

Bezradni?
Wszyscy mtodzi ludzie powinni mie¢ tatwy dostep do pomocy i wsparcia w sytuacji, gdy ich potrzebuja. Poza
by¢ bardzo wazne dla wielu mtodych oséb znajdujacych sie w kryzysie. Przedyskutuj z partnerem lub w matej
grupie, jak ograniczenia wynikajace z RODO moga wptywac na ten aspekt zycia. Notatki robcie na karteczkach,
a nastepnie sfotografujcie je i udostepnijcie online.

1 www.privacy-regulation.eu/pl/8.htm
2 www.swps.pl/images/stories/zdjecia/eukidsonline/|_kirwil_raport_polska_eukidsonline_v3.pdf
3 116111.pl



Zabi
o 5!erz




Cwiczenie 1 Wirtualna rzeczywistosc
Wirtualna rzeczywistosc staje sie coraz popularniejsza oraz oferuje nam catkowicie nowe i niepowtarzalne dozna-
nia. Wbrew obiegowej opinii technologia ta to nie tylko gry i zabawa. Dostepnych jest bardzo wiele edukacyjnych

aplikacji dostarczajacych ciekawych doswiadczen. Probowates(-as) juz zanurzy¢ sie w wirtualng rzeczywistosc?
Jezeli tak, to podziel sie swoim doswiadczeniem z partnerem. Jezeli nie, zastandwcie sie i postarajcie sie odpowie-
dzie¢ na kilka pytan: Jak VR moze wptywac na nasze prawa, wtaczajac w to ochrone naszych danych osobowych?
Jakie daje nam mozliwosci? Jak moze wptywac na proces uczenia sie? Zastandwcie sie takze nad ryzykiem zwia-
zanym z tg technologia. Dlaczego producenci zestawdw wirtualnej rzeczywistosci wyznaczajg limity wiekowe dla
uzytkownikow? Stworzcie komiks, w ktorym przedstawicie swoje wnioski. Mozecie przy tym wykorzystac aplikacje,
ktére znajdziecie pod linkiem: www.digitalyouth.pl/2017/10/04/5-narzedzi-tworzenia-komiksow/.

Cwiczenie 2 Zostan pilotem

Drony od dtuzszego czasu stajq sie coraz popularniejsze. Obecnie sg jednym z najbardziej pozadanych przez
dzieci prezentéw. Wcielanie sie w pilota i latanie dronem moze by¢ dobrg zabawa, ale trzeba takze bra¢ pod
uwage kwestie bezpieczenstwa. Niektore drony majg kamery i udostepniajg swoje potozenie. Zastandéwcie sie
z partnerem lub w matej grupie, jaki moze to wptywac na kwestie prywatnosci. Jak drony moga naruszac
prywatnos¢ nasza lub innych? Wiecej informacji o bezpiecznym wykorzystaniu dronéw znajdziecie na stronie:
dronerules.eu/pl.

Cwiczenie 3 Selfie

Jezeli spojrzycie na grafike ilustrujaca, co dzieje sie w internecie przez 60 sekund, ktdra znajduje sie na kolejnej
stronie, zobaczycie, ze co minute na swiecie robione jest okoto 1,8 min snapow. Wiele z nich to selfie. Codziennie
miliony takich fotografii sa udostepniane na réznych portalach spotecznosciowych. Wedtug danych firmy Samsung
selfie stanowig blisko 1/3 wszystkich zdje¢ robionych przez mtodych ludzi w wieku 18-24 lat. Czy kiedykolwiek
zastanawialiscie sie, jak moze to wptywac na nasz obraz samych siebie i naszg autentycznosc? Czy selfie stuza do
tworzenia pozytywnego autowizerunku, budowania tozsamosci i reputacji?

Zastanowcie sie teraz nad zagadnieniami dotyczacymi prywatnosci i wizerunku online w kontekscie selfie.
WezZcie pod uwage, ze nie tylko portale typu Facebook czy Snapchat umozliwiaja udostepnianie zdjec, réwniez
wiele urzadzeh podtaczonych do sieci przesyta i przechowuje takie materiaty na swoich firmowych serwerach.
Pamietajcie tez, ze zdjecie moze ujawni¢ waszg lokalizacje! Pomyslcie, w jaki sposéb rodzice naruszajg prawa
dzieci, kiedy udostepniajg ich zdjecia online. W matych grupach stwarzcie dwa albo trzy memy, aby podzielic
sie swoimi przemysleniami. Do stworzenia memoéw mozecie wykorzysta¢ narzedzia opisane pod tym linkiem:
www.digitalyouth.pl/2017/10/16/5-narzedzi-tworzenia-memow/.



llustracja 1: Co dzieje sie w internecie przez 60 sekund (http://thebln.com/2017/03/happens-every-minute-internet-2017/)

Cwiczenie 4 Nie-inteligentne zabawki?

Obecnie juz 14 miliardow urzadzen nalezacych do kategorii internetu rzeczy (loT) jest podtaczonych do sieci.
Prognozuje sie, ze do 2020 roku bedzie ich 50 miliardéw. Bardzo prawdopodobne, ze ty réwniez posiadasz juz
takie urzadzenie - np. smartwatcha albo opaske sportowa. Jakie jeszcze przyktady takich urzadzen przychodzg
wam do gtowy? Internet rzeczy rodzi wiele probleméw zwigzanych z prywatnoscia, a podtaczone do internetu
zabawki dostarczajq nowych wyzwan w kontekscie praw dzieci. W ostatnich miesigcach gtosno byto o kilku
przypadkach, w ktérych nagrania i osobiste informacje dotyczace dzieci wyciekty za posrednictwem inteligent-
nych zabawek. Rozmowa z podtaczonym do sieci misiem to nie tylko rozmowa z zabawka, ale réwniez z jej
producentem.

W jaki sposob inteligentne zabawki umozliwiajg naduzywanie praw swoich uzytkownikdw i co dzieje sie
z gromadzonymi przez nie danymi? W jaki sposéb moga stanowic¢ ryzyko dla dorostych? W matych grupach
zastanowcie sie, jakich zagrozen powinni by¢ Swiadomi rodzice matych dzieci. Nie zapomnijcie wzig¢ pod uwage
kwestii zwiazanych z rozwojem dzieci oraz emocji, ktére moze wywotac kontakt z zabawkami podtaczonymi do
sieci. W formie pieciu zasad zapiszcie i zilustrujcie, o czym rodzice i opiekunowie powinni pamietac przy zakupie
inteligentnych zabawek, a nastepnie opublikujcie online z odpowiednim hashtagiem.



(=)

Cwiczenie 5 WIDEO-net

Szacuje sie, ze do 2020 roku 80% internetowego ruchu beda generowaty materiaty wideo. W USA juz teraz
stanowig one 64% wszystkich tresci internetowych’. Ten rodzaj tresci ma ogromny potencjat. A poniewaz
rewolucjonizuje obecnie internet, bedzie miat réwniez wptyw na nasze prawa i obowiazki. Jak mozemy
wspottworzy¢ przestrzen online w oparciu o szacunek i zaufanie?

W matej grupie stworzcie mape mysli prezentujaca rozne kwestie etyczne dotyczace tworzenia i ogladania
materiatéw wideo online. Pomysicie o tym z perspektywy zaréwno tworcéw, developeréw i wspottworcow tego
typu tresci, jak i uzytkownikow udostepniajacych takie materiaty. Zastanéwecie sie rowniez, jakie obowiazki powinni
wprowadzi¢ tacy ustugodawcy jak YouTube czy Facebook. Tworzac mape mysli, mozecie skorzysta¢ z darmowego
oprogramowania, o ktérym przeczytacie na: www.digitalyouth.pl/2017/10/11/5-narzedzi-tworzenia-map-mysli/.

Propozycja ¢wiczenia: sprobujcie nagrac krotki materiat wideo, w ktérym nie bedzie zadnych uje¢ ludzi. Mozecie
do tego wykorzystac InstaLive albo Musical.ly

Cwiczenie 6 Internetowa wieza Babel

Z okoto 6000 jezykéw uzywanych obecnie na catym swiecie 10 najpopularniejszych odpowiada za 82% interne-
towych tresci. W 1997 roku badania wykazaty, ze 80% tresci online jest w jezyku angielskim, obecnie materiaty
w tym jezyku stanowiag 55% wszystkich tresci, podczas gdy materiaty w jezyku rosyjskim - 6,19%, a w jezyku
chinskim - 4,4%. Co to oznacza dla 0s6b postugujacych sie innymi jezykami? W jaki sposéb przedstawione dane
wptywaja na nasze prawo do postugiwania sie ojczystymi jezykami i kultywowanie kultury narodowej? Z innej
strony, w jaki sposdb internet moze wspiera¢ osoby, ktore chca sie uczyc jezykow obcych? W matych grupach
opracujcie plakat prezentujacy wyzwania i mozliwosci w tym obszarze. Mozecie skorzystac z jednego z darmo-
wych narzedzi online zaprezentowanych na: www.digitalyouth.pl/2017/10/23/5-narzedzi-tworzenia-plakatow/.

1 www.smartinsights.com/digital-marketing-platforms/video-marketing/video-account-80-internet-traffic-2020-chartoftheday/
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4. Czas na dziatanie!

Prawa cztowieka sg respektowane wtedy, kiedy je znamy, kiedy ich bronimy i kiedy stosujemy je w codziennym
zyciu. Nie mozna ich zagwarantowac tylko za pomoca rozwigzan prawnych. Powinny by¢ chronione i gwaranto-
wane przez wszystkich, réwniez dzieci i mtodziez. Chociaz ostatni tekst RODO zostat juz przyjety, nie jest jeszcze
za p6zno na dziatanie! Regulacje beda obowigzywac dopiero od maja 2018 roku. Przed tym terminem panstwa
cztonkowskie Unii Europejskiej majg opracowac jasne wytyczne dotyczace ich wdrozenia, w tym rowniez kwestii
zgody rodzicow.

Aby to uczyni¢ prawidtowo, panstwa cztonkowskie musza zagwarantowac, ze opracowane wytyczne sg oparte
na dowodach i skonsultowane ze wszystkimi zaangazowanymi stronami, w szczeg6lnosci mtodymi ludZmi,
poniewaz to na ich swobode online RODO bedzie miato znaczacy wptyw.

Dotaczcie do innych europejskich nastolatkéw i razem z nimi stwérzcie internetowy album dotyczacy wa-
szych cyfrowych praw. Jego zawartos¢ bedziecie mogli wykorzysta¢ do nagtosnienia waszego stanowiska w tej
sprawie. Artykut 12 Konwencji o prawach dziecka stanowi, ze dzieci majg prawo by¢ wystuchane we wszystkich
sprawach, ktore ich dotycza. To twoja szansa na skorzystanie z prawa do uczestnictwa i wolnosci stowal
Wasze prace mozecie udostepni¢ na Instagramie, Twitterze, Facebooku, Google+, Pinterescie lub Tumblrze,
uzywajac jednego z trzech hashtagéw: #GDPRHaveYourSayPL, #R0DO lub #childrights. Wasze pomysty pomoga
zainteresowac innych nastolatkoéw i opinie publiczng wptywem RODO na prawa dzieci. Zaprezentujg réwniez
niektore z wiekszych wyzwan, z jakimi obecnie spotykajg sie mtodzi ludzie online. Najaktywniejsi twércy zostang
zaproszeni do wspotpracy przy tworzeniu karty cyfrowych praw w oparciu o udostepnione online prace. Karta
cyfrowych praw wyrdzni te obszary, ktore mtodzi Europejczycy zidentyfikuja jako najwazniejsze, gdy rozporza-
dzenie RODO zacznie wptywac na ich zycie.

Zaplanuj kampanie
Nadszedt czas, zeby uruchomic kreatywnosc i zadbac o to, aby wasz gtos zostat ustyszany! W grupie zaprojek-
tujcie plakat i wymyslcie hasto na temat ochrony praw, ktére moga by¢ zagrozone z powodu wymaganej przez
rozporzadzenie RODO zgody rodzicow. Projektujac plakat, mozecie skorzysta¢ z darmowych narzedzi opisanych
na: www.digitalyouth.pl/2017/10/23/5-narzedzi-tworzenia-plakatow/.

Opracuj rozwigzania
W spoteczenstwie informacyjnym dostawcy ustug odgrywaja bardzo wazng role w gwarantowaniu, aby korzy-
stanie z internetu byto dla mtodych ludzi jak najbezpieczniejsze. Powinienes mie¢ dostep do narzedzi utatwia-
jacych podejmowanie wtasciwych decyzji dotyczacych prywatnosci i bezpieczenstwa. W parze albo w grupie
opracujcie rozwigzania, ktére mogtyby zosta¢ wdrozone zamiast proponowanych w RODO.
Stwérzcie dwa albo trzy memy przedstawiajace wasze pomysty. Wiecej informacji o tym, w jaki sposob tworzyc
memy, znajdziecie na stronie: www.digitalyouth.pl/2017/10/16/5-narzedzi-tworzenia-memow/.



Dziataj lokalnie
W grupach zastanowcie sie, w jaki sposéb mozecie poruszy¢ temat cyfrowych praw dzieci w waszej szkole,
waszych spotecznosdciach lokalnych i online. Pamietajcie, ze dziatania lokalne przektadaja sie na globalne
zmiany. Oto kilka pomystow:
- Razem ze znajomymi i kolegami zorganizujcie w szkole albo spotecznosci debate na temat konsekwenc;ji
RODO.
- Z wykorzystaniem TiK porozmawiaj na temat cyfrowych praw z nauczycielami i zapytaj, w jaki sposéb moga
wesprze¢ wasze dziatania.
- Poprowadz warsztat dla rodzicow na temat cyfrowych praw mtodych ludzi.
- ZnajdZ lokalng organizacje, ktéra pracuje z mtodzieza, i porozmawiaj z dziatajacymi w niej osobami
0 sytuacji mtodych ludzi online.
- Podejmij dziatania lobbingowe wobec europostow.
- Skontaktuj sie z lokalnymi mediami w celu zwrdcenia ich uwagi na problem oraz zainteresowania innych
tematem cyfrowych praw.



Dla nauczycieli i liderow
mtodziezowych

Dzieci i mtodziez czesto nie sg Swiadomi swoich praw. Jako nauczyciele, osoby pracujace z mtodziezg i rodzice
powinnismy zacheca¢ mtodych ludzi do zastanowienia sie nad swoimi prawami, nad tym, w jaki sposob sg
one kwestionowane online i offline, oraz co moga zrobi¢, kiedy ich prawa nie sg przestrzegane. Ta broszura
moze by¢ wykorzystywana w edukacji rowiesniczej i oferuje wiele pomystéw na aktywnosci oraz dziatania,
ktére dzieci i mtodziez moga podejmowac w swojej szkole lub spotecznosci. Oprocz zachecenia do refleks;i
na temat nowych technologii, ktore radykalnie zmieniaja sposéb, w jaki myslimy, dziatamy i wchodzimy
w interakcje, proponowane aktywnosci maja na celu rozpoczecie dyskusji na temat rozwigzan, ktére chronityby
prywatnos¢ i dane, a jednoczesnie byty alternatywg do tych proponowanych przez RODO. Dodatkowym celem
jest zainspirowanie mtodych ludzi do dziatania.

Do wykonania wiekszosci z proponowanych aktywnosci wystarczy 30-40 minut, jednak niektére tematy moga
by¢ roztozone na kilka lekcji. Zachecamy do wybierania aktywnosci, ktére wedtug ciebie beda najodpowiedniejsze
dla mtodych oséb, z ktorymi pracujesz, albo tez zaproponowanie im wybrania tematow, ktére ich najbardziej
interesuja. Razem mozecie wiele zmieni¢ dla obecnych i przysztych pokolen.



Stownik terminow

Aplikacja lokalizacyjna - aplikacja pozwalajgca na
Sledzenie miejsca pobytu danej osoby

Dane osobowe - informacje dotyczace osoby fizycznej
umozliwiajace jej zidentyfikowanie, zlokalizowanie
badz skontaktowanie sie z nig

Dron - bezzatogowy pojazd latajacy zdalnie sterowany
przez operatora z ziemi, zwany takze bezzatogowym
statkiem powietrznym (UAV) lub bezzatogowym
systemem powietrznym (UAS)

Eurodeputowany - cztonek Parlamentu Europejskiego

Hashtag - stowo lub fraza poprzedzona symbolem #,
ktora klasyfikuje zataczong tres¢ (np. tweet)

Helpline - telefon zaufania dla dzieci i mtodziezy, w
ktdrym moga oni otrzymac profesjonalng pomoc oraz
wsparcie w trudnych sytuacjach

TiK - technologia informacyjna i komunikacyjna

Internet rzeczy (loT) - koncepcja, wedtug ktorej
przedmioty sg potaczone z internetem i moga
gromadzi¢, przetwarza¢ oraz wymienia¢ dane za
posrednictwem sieci

Mapa mysli - rodzaj notowania przedstawiajacy
pojecia, pomysty i powiazania miedzy nimi
Mem - porcja informacji rozpowszechniana online,

moze mie¢ forme obrazka, frazy, plotki oraz format
audio i wideo

A

Oparte na dowodach - poparte badaniami naukowymi

Osoba matoletnia - w rozumieniu polskiego prawa
cywilnego osoba, ktéra nie ukonczyta 18 lat i nie
zawarta matzenstwa

Osoby trzecie - osoby, ktore moga by¢ posrednio
zaangazowane, ale nie sa gtownymi interesariuszami

Panstwa cztonkowskie - pafnstwa bedace cztonkami
Unii Europejskiej

Prawa cztowieka - prawa, ktare przystuguja kazdemu
cztowiekowi niezaleznie od ptci, wieku, wyksztatcenia,
wynikajace z tego, ze jest cztowiekiem, poparte
miedzynarodowymi deklaracjami

Prawo do bycia zapomnianym - prawo jednostki do
usuniecia jej danych osobowych z internetu

Prywatnos¢ - prawo jednostki do utrzymania swoich

danych i osobistych zwyczajow nieujawnionych
publicznie oraz wolnych od nadzoru
Rozporzadzenie ogdlne o ochronie danych

osobowych (RODO) - ramy prawne okresSlajace
wytyczne dotyczace gromadzenia i przetwarzania
danych osobowych osob fizycznych w Unii Europejskiej

Wirtualna rzeczywistos¢ - sztuczny Swiat obrazow
i dZwiekdw stworzony przy wykorzystaniu technologii
informatycznej



Przydatne linki y

1. www.privacy-regulation.eu/pl - tres¢ rozporzadzenia o ochronie danych

2. www.unesco.pl/fileadmin/user_upload/pdf/Powszechna_Deklaracja_Praw_Czlowieka.pdf -
tres¢ Powszechnej Deklaracji Praw Cztowieka

3. brpd.gov.pl/konwencja-o-prawach-dziecka - tres¢ Konwencji o prawach dziecka
4. digitalyouth.pl - blog o kreatywnym wykorzystaniu internetu i nowych technologii

5. 116111.pl - strona Telefonu Zaufania dla Dzieci i Mtodziezy
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