Owce w Siec

PODRECZNIK DLA NAUCZYCIELI

Propozycje gier i zabaw z wykorzystaniem kreskowek “Owce w Sieci”
w zapobieganiu negatywnym skutkom korzystania
z nowych technologii
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Owce w Siec

O PROJEKCIE

Komputer, Internet, telefon komoérkowy, ktére w ostatnich latach zaczety odgrywac
W zyciu dzieci i mtodziezy niezwykle wazna role, otwierajg przed mtodym pokoleniem
nowe mozliwosci, ale jednoczesnie — niosg ze sobg nowe problemy i zagrozenia.

Juz w wieku przedszkolnym dzieci potrafig korzysta¢ z r6znych programéw kompute-
rowych, dla wielu nie jest problemem $ciggniecie nowej gry i jej uruchomienie. Czesto
potrafig takze postugiwac sie telefonem komérkowym. Natomiast na poczatku szkoty
podstawowej zazwyczaj sprawnie poruszajg sie po Internecie, a z telefonu komérko-
wego korzystajg praktycznie na co dzien.

Dzieci powinny zna¢ zagrozenia $wiata wirtualnego i wiedzie¢, jak sobie z nimi ra-
dzi¢. Dlatego powszechnym trendem staje sie edukacja coraz miodszych dzieci
w zakresie korzystania z nowych technologii. Jednym z takich projektéw edukacyj-
nych jest seria kreskdéwek ,Owce w Sieci” (znana réwniez jako Sheeplive.eu), ktore
powstaly z inicjatywy stowackiej organizacji pozarzagdowej eSlovensko.
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Kreskowki ,Owce w Sieci” powstaty w ramach programéw Zodpovedne.sk, Pomoc.sk
oraz Stopline.sk, wspotfinansowanych z budzetu Unii Europejskie;.

W Polsce projekt ,Owce w Sieci” zostat opracowany i jest realizowany przez Polskie
Centrum Programu Safer Internet (PCPSI), ktére tworza Fundacja Dajemy Dzie-
ciom Site oraz NASK. Gtéwnym partnerem projektu jest Fundacja Orange.

Kreskowki ,Owce w Sieci” odwotujg sie do klasycznej opowiesci o walce dobra ze
ztem. Wystepujg w nich postacie archetypowe: madry Baca, naiwny Jasiek, dzielny
Gajowy, niewinne owce i barany oraz zte wilki. Kreskowki odwotujg sie do motywow
ludowych — akcja rozgrywa sie w szatasie na hali, bohaterowie przytaczajg tradycyj-
ne porzekadta, postuguja sie gwarg. Opowiesci odzwierciedlajg jednak wspotczesng
kulture dzieciecg i mtodziezowa, obecny styl zycia. Zakoriczenie kazdej bajki zawiera
morat, méwigcy jak unikng¢ zagrozen.

Na dotaczonej ptycie DVD dostepne sg nastepujace kreskowki:

Bez kozuszka. Publikacja nagich zdjec¢ i nagran w Internecie.

Tajemniczy przyjaciel. Uwodzenie przez Internet — grooming.

Biate owce. Dyskryminacja i rasizm w Internecie.

Nie tancz z wilkami. Wykorzystywanie fotografii i nagran wideo.
Dziewiecdziesiat dziewig¢. Lancuszki szczescia.

Bekanie. Internet zawsze pamieta twoje btedy z przeszitosci.

Mata miss. Anoreksja, internetowe przepisy na urode.

Zemsta. Przesladowanie w Internecie — cyberstalking.

Papla. Wytudzanie danych osobistych i informacji majatkowych — phishing.

Kreskowki na stronach OVCE.sk i Sheeplive.eu dostepne sg w réznych wersjach
jezykowych, natomiast na ptytach DVD tylko w wersji polskie;.



CELE PROJEKTU ,,OWCE W SIECI”

Ochrona przed zagrozeniami: Giéwnym celem projektu jest edukacja dzieci w za-
kresie bezpiecznego i odpowiedzialnego korzystania z nowoczesnych technologii:
Prowadzac zajecia z dzie¢mi, pokazmy im, jak unika¢ zagrozen, podpowiedzmy,
gdzie mogg szukaé pomocy. Nie zapominajmy jednoczeSnie, ze Internet i inne
nowoczesne technologie otworzyly szeroki dostep do wiedzy, utatwity komunikacje.
Razem z dzie¢mi szukajmy wigc drog wykorzystania jego zalet.

Netykieta: Zwrécmy uwage dzieci na netykiete, czyli zasady dobrego wychowania w
wirtualnym $wiecie. Wazne, by rozmawia¢ z nimi o tym, jak nalezy sie zachowywac
bedac cztonkiem internetowej spotecznosci, jakie sg granice, co mozna, a czego nie
powinno sie robi¢. Dzieci powinny nauczy¢ sie, ze krzywda doznana w wirtualnym
Swiecie moze bole¢ tak samo, jak krzywda w $wiecie realnym. | ze chociaz Internet
daje ztudzenie anonimowosci, sg odpowiedzialne za swoje zachowania w Internecie.

Krytyczne myslenie: Kolejnym waznym aspektem jest nauczenie dzieci krytyczne-
go myslenia wobec dostepnych w Internecie tresci. Tak, by same potrafity ocenié, kto-
re informacje sg prawdziwe oraz komu moga zaufa¢ w wirtualnym swiecie. Nauczmy
je réwniez, by nie ulegaty naciskowi innej osoby badz grupy, zwtaszcza anonimowe;.

GRUPA DOCELOWA

Gtéwng grupg docelowg kreskowek ,Owce w Sieci” sg dzieci w wieku wczesnoszkol-
nym. Po drobnych modyfikacjach scenariusza, zajecia mozna poprowadzi¢ réwniez
z dzie¢mi w wieku przedszkolnym. W materiale metodycznym koncentrujemy sie
na wykorzystaniu kreskdwek w pracy z dzie¢mi pierwszych klas szkoty podstawowe;j,
z powodzeniem mozna je takze wykorzysta¢ w pracy z dzieémi starszymi i modzie-
zg, ewentualnie rowniez jako poradnik dla rodzicow.



CO JESZCZE MOZNA ZNALEZC
NA STRONIE SHEEPLIVE.EU

Na stronie domowej projektu ,Owce w Sieci” (Sheeplive.eu) dostepne sg wszyst-
kie kreskowki w réznych wersjach jezykowych. Z myslg o dzieciach przygotowano
réwniez krotkie i zabawne gry oparte na motywach z filméw oraz malowanki i plaka-
ty z radami dotyczacymi odpowiedzialnego zachowania w Internecie. Dostepne sg
réwniez tapety na ekran komputera lub telefonu, wygaszacze ekranu z motywami
z kreskowek lub dzwiegki, ktére mozna ustawic jako dzwonek telefonu.

W czesci ,Stownik” poznamy znaczenie skrétéw i emotikondéw wykorzystywanych
w komunikacji internetowej oraz komoérkowej, poje¢ dotyczgcych Internetu oraz pik-
togramy, jakimi oznaczane s3g gry.

Strona jest systematycznie aktualizowana, by wcigz byta ciekawa i inspirujaca dla
dzieci.

JAK WYKORZYSTAC KRESKOWKI

Przygotowanie do zaje¢: Przed spotkaniem z dzie¢mi warto uzupetni¢ wiasne in-
formacje dotyczace problematyki, ktérg podejmuja konkretne kreskéwki. Przyblizajg
one poszczegodlne zagadnienia w sposob tatwy i zrozumiaty dla dziecka, prowadzacy
zajecia powinien jednak zna¢ przyczyny danego zagrozenia oraz inne mozliwosci
rozwigzania problemu.

Propozycje dziatan profilaktycznych: Proponowany scenariusz zaje¢ jest tylko
jedna z mozliwosci. Mozemy go dowolnie modyfikowa¢, zgodnie z wtasng oceng
predyspozycji dzieci. Nie musimy opiera¢ sie wylacznie na zaproponowanych wy-
tycznych.

Komunikacja: Starajmy sie dopasowac¢ nasze stownictwo do wieku dzieci. Pracujgc

z dzie¢mi w wieku przedszkolnym, postugujmy sig prostszymi stowami i krotszymi
zdaniami, czesciej uzywajmy poréwnan, przytaczajmy konkretne sytuacje.



Unikajmy specjalistycznego stownictwa, ktére moze by¢ dla dzieci niezrozumiate.

W przypadku starszych dzieci i mtodziezy mozemy dopasowac¢ swoj jezyk do tego,
jakim same sie postuguja. Nawigzemy z nimi blizszy kontakt, gdy damy im odczug,
ze je rozumiemy (na przyktad powiedzmy: Ta owca strzelita megagtupote). Starajmy
sie tez sledzi¢ aktualne trendy w Swiecie nowych technologii.

SCHEMAT

1. Dyskusja wstepna

Przyblizmy na poczatek dzieciom temat za pomoca kilku krétkich pytan:

Dzieci, ktére z was ma w domu komputer? Do czego mozna uzywac komputera?

A wiecie, co to jest Internet? Do czego uzywamy Internetu? Kto z was uzywa Interne-
tu? Co mozemy robic¢ w Internecie? Co mozemy tam znalez¢?

Czy ktore$ z was ma wiasny telefon komérkowy? Do czego go uzywacie?

Dostosujmy pytania do wieku dzieci, z ktérymi pracujemy. Dzieci przedszkolne za-
zwyczaj jeszcze nie majg wlasnego telefonu komoérkowego, ale na pewno miaty juz
kontakt z telefonem rodzicéw. Dzieci chodzgce do szkoty podstawowej, nawet z klas
mitodszych, czesto postuguijg sie juz wlasng komérka.

Poza wprowadzeniem do zaje¢ powyzsze pytania pozwolg nam zorientowac sie, ja-
kie doswiadczenia z nowymi technologiami majg dzieci. Bedziemy wiec wiedziec, jak
szczegbétowo mozemy z nimi rozmawiac.

2. Bajka
Pytania przed obejrzeniem bajki:

Przed chwilg rozmawialismy o komputerach, telefonach komorkowych i Internecie.
Wiemy juz, ze mogag byc¢ bardzo przydatne, jak rowniez dostarczy¢ zabawy. Jak my-




Slicie — czy mogag byc¢ takze niebezpieczne? Co sie moze stac, kiedy ich niewtasciwie
uzywamy? Czy kto$ potrafi podac przyktad z witasnego doswiadczenia?

Pozwolmy dzieciom pomysle¢ chwile i opowiedzie¢ o swoich doswiadczeniach.

Potem kontynuujmy:

A teraz obejrzyjmy razem bajke o owieczkach. Te owieczki zachowujg sie jak dzieci.
Patrzcie uwaznie i stuchajcie.

Ogladamy z dzie¢mi jedng z bajek, a nastepnie podsumowujemy wspadlnie to,
co widzieliSmy:

O czym byta ta bajka? Co sie w niej przydarzyto owieczce/barankowi/Jaskowi? Jak
owieczka/Jasiek sie czuli? Jak wy byScie sie czuty w podobnej sytuacji? Batybyscie
sie, bytoby wam przykro, wstydzitybyScie sie, nie wiedziaty, co zrobic?

Przejdzmy do rozmowy na temat zagrozenia, o jakim opowiadata bajka, gdzie
owca/baran/Jasiek popetnili btad, o co chodzito wilkowi, w jaki sposdb owce/barany/
Jasiek zostali wyratowani z opresji. Sprobujmy wspolnie z dzie¢mi ustali¢, jaki morat
ptynie z bajki. Jesli dzieci nie zrozumiaty jakiej$ sceny, wyjasnijmy ja.

Widziatyscie w bajce, co ztego moze sie stac, kiedy nieostroznie uzywacie kompu-
tera, Internetu lub telefonu. Jak myslicie, co owieczka/baranek/Jasiek zrobili w tej
opowiesci zle? Na co owieczka powinna wczes$niej zwréci¢ uwage? Co byscie jej
poradzity? Jak myslicie, co nalezy robi¢ w podobnych przypadkach? Znacie kogos,
kto kiedy$ popetnit podobny btad?

W naszej bajce wystepujg madry Baca i odwazny Gajowy, ktérzy, na szczescie, za-
wsze na czas zareagujg.

Do kogo mogtybyscie sie zwroécic, gdyby przydarzyto sie wam co$ podobnego?



Wyjasnijmy dzieciom, ze zanim co$ zrobig, powinny sie zawsze dobrze zastanowic.
Jesli czegos nie rozumieja, nie sg tego pewne albo co$ je wystraszyto, zawsze naj-
lepiej bedzie, jesli zwrdca sie z pytaniami bgdz prosbg o pomoc do kogo$ dorostego.
Porozmawiajmy o tym, kto moze by¢ takim dorostym w ich otoczeniu.

3. Morat

Na zakonczenie podsumujmy z dzieémi raz jeszcze morat ptynacy z obejrzanej
opowiesci i zasady zachowania sie¢ w podobnej sytuaciji:

Owce/Jasiek w naszej bajce czasami w ogdle nie pomysla, zanim co$ zrobig, i dajg
sie namoéwic¢ na rozne gtupoty. My jednak nie chcemy byc¢ takimi niemadrymi owcami.
Przypomnijmy sobie raz jeszcze, czego nauczyliSmy sie z dzisiejszej bajki i co zrobi-
my, jak co$ podobnego nam sie przydarzy.



DODATKOWE GRY | ZABAWY
Na pomoc owieczce
Temat: rozpoznawanie sygnatow ostrzegawczych, empatia

Porozmawiajmy z dzie¢mi o tym, ze tak samo jak owieczka byta nieszczesliwa w
bajce, moze by¢ nieszczesliwy ich kolega, ktéremu przytrafito sie co$ podobnego.

Zapytajmy, na podstawie czego Baca, Jasiek i Gajowy zauwazyli, ze ktdrg$ owce co$
trapi albo co$ jej grozi?

Obejrzyjmy z dzie¢mi bajke ponownie, tym razem zwracajac uwage na to, jak za-
chowuje sie owieczka (na przyktad z nikim nie rozmawia, nie chce jes¢, nie chce sie
bawi¢ z innymi, boi sie, kiedy siedzi przy komputerze).

Co robig w bajce Baca, Jasiek i Gajowy? W jaki sposob reagujg? Jak jeszcze mozna
poméc owieczce? Co dzieci mogtyby zrobi¢, gdyby tak samo zachowywat sie ich
kolega? W jaki sposob mogtyby sprawdzi¢, co sie z nim dzieje?

Przygotujmy scenke, pantomime, w ktérej jedno dziecko pokazuje nieszczesliwg
owieczke, a drugie dziecko (badz dzieci) stara sie jej pomdc.

Znaki drogowe
Temat: zachowanie w wirtualnym $wiecie, netykieta

Porozmawiajmy z dzieémi o tym, czego nauczyty sie z bajek i jakie niebezpieczen-
stwa mogg im grozi¢ w trakcie korzystania z Internetu albo telefonéw komorkowych.
Stworzmy z nimi wiasne znaki drogowe, ktére mogtyby mie¢ zastosowanie w Interne-
cie. Jesli istnieje na przykiad znak ZAKAZ WJAZDU, mogtby istnie¢ ZAKAZ FOTO-
GRAFOWANIA SIE W BIELIZNIE badz nakaz PILNUJ SWOJEJ PRYWATNOSCI itd.
Znaki drogowe zawiesmy na $cianie w sali komputerowej, w domu obok komputera
badz w klasie, w taki sposob, zeby dzieci mialy je zawsze przed oczami.



Zasady
Temat: zachowanie w wirtualnym Swiecie, netykieta

Podczas ogladania bajek dzieci z pewnoscig zauwazyty, ze najwigekszym
btedem bylo to, ze owce albo Jasiek nie wiedzieli, co majg zrobi¢. Ustalmy z dzie¢mi
zasady, ktorych bedziemy przestrzega¢ podczas korzystania z komputera, Internetu
oraz telefonu. Przy ich wymyslaniu positkujmy sie obejrzanymi bajkami — ,owiecz-
ce nic by sie nie stato, gdyby...”. Zapiszmy zasady na wielkim plakacie i zawieSmy
w klasie na $cianie. Niech kazde dziecko podpisze sie pod nimi na znak tego,
ze bedzie starac sie ich trzymac.

Namaluj wiasne owce

Temat: zagrozenia w wirtualnym $wiecie, pozytywne wykorzystywanie no-
wych technologii

Obejrzyjmy z dzie¢mi obrazki, tapety i plakaty na stronie Sheeplive.eu. Sprawdzmy,
ktére z nich najbardziej im sie podobajg. O jakich zagrozeniach moéwig te, ktdre naj-
bardziej im sige spodobaty? Zapytajmy dzieci, co mysla — ktdre owieczki zachowuja
sie rozsadnie, a ktore robig cos niezbyt przemyslanego?

Poprosmy dzieci, zeby narysowaty wtasny plakat z owcami. Mogg uzy¢ watkow
z bajek albo wymysli¢ wlasng opowies¢. Plakat moze opowiada¢ o zagrozeniach
w wirtualnym $wiecie, ale moze tez podkresla¢ zalety korzystania z nowych tech-
nologii. Na kazdym plakacie powinno by¢ krétkie hasto albo lekcja dla pozostatych
owieczek, czyli dzieci.

Na zakonczenie usigdzmy z dzieémi w kregu. Niech kazde dziecko zaprezentuje
swoj plakat i wyjasni pozostatym, przed czym chce je przestrzec. Potem znajdzmy
wspdlnie miejsce, gdzie umiescimy plakaty — gdzie bedg one widoczne i zwrdca uwa-
ge na kwestie zwigzane z korzystaniem z nowych technologii.

Wariant: Mniejszym dzieciom mozemy zaproponowac jedng z kolorowanek ze stro-
ny Sheeplive.eu.



Wyczysc¢ siec¢

Temat: zagrozenia w wirtualnym $wiecie, pozytywne wykorzystywanie no-
wych technologii

Przygotujmy duzo obrazkéw oznaczajgcych rézne czynnosci, ktére sg pozytywnie
i negatywnie powigzane z uzywaniem Internetu i telefonéw komérkowych (obrazki
moga sie powtarzac). Tematami pozytywnymi sg na przyktad: rozmowa telefoniczna
z rodzicami, przygotowywanie pracy domowej na komputerze, wspodlne ogladanie
zdje¢ z wakacji; negatywnymi: granie na komputerze do pézna w nocy, granie na
komorce podczas lekcji, granie w gry komputerowe przeznaczone dla dorostych (sys-
tem oznakowania PEGI), wysmiewanie kogo$ w Internecie. Mozemy wykorzysta¢
takze obrazki ze strony Sheeplive.eu — tapety, poszczegoélne ilustracje z komikséw,
zmniejszone obrazki z malowanek i plakatéw. Wydruki pochowajmy w klasie albo
— W czasie zabawy na powietrzu — gdzie$ w terenie.

Na poczatku zabawy porozmawiajmy z dzieémi o tym, ze korzystanie z Internetu oraz
telefonu komorkowego moze mie¢ zaréwno dobre, jak i zte konsekwencje, czasem
bywa bardzo pozyteczne, ale moze by¢ tez niebezpieczne. Spytajmy dzieci czy po-
trafig wskaza¢ przyktady, kiedy komputer albo telefon jest pozyteczny, a kiedy nie.
Nastepnie zacznijmy wspdlnie ,wielkie sprzatanie“. Wyczysémy sie¢, wyczysémy
przestrzen wirtualng z wszystkiego tego, co jest zte lub niebezpieczne! Dzieci po-
winny znalez¢ te obrazki, ktére pokazujg co$ szkodliwego albo zagrazajgcego im
w wirtualnym $wiecie. Obrazki, ktére pokazujg rzeczy pozytywne bgdz pozyteczne,
moga zostawi¢ w sieci. Kiedy dzieci pozbierajg obrazki, usigdzmy wspdlnie w kregu.
Niech pokazg po kolei swoje obrazki i wyjasnig, dlaczego konkretna czynno$¢ moze
by¢ niebezpieczna i jak moze im zagrazac¢. Jesli dzieci przypadkiem zabraty tez ob-
razki, ktore pokazujg pozytywne aspekty nowych technologii, pozwélmy pozostatym
dzieciom, by przedyskutowaty, czy dany obrazek powinien ,pozosta¢ w Sieci’. Tak
samo postepujmy w drugiej rundzie (patrz ponizej), jesli okaze sie, ze dzieci pozo-
stawity jakie$ niebezpieczenstwa. Mozemy porozmawiaé takze o dotychczasowych
doswiadczeniach dzieci, co i w jaki sposéb Zle na nie wptyneto (na przyktad doswiad-
czenia dzieci ze zbyt dtugim siedzeniem przy komputerze).



W drugiej rundzie dzieci mogg zbiera¢ obrazki, ktére pokazujg zalety korzystania
z nowych technologii. Potem w kregu porozmawiajmy o tym, czy komputer albo tele-
fon komoérkowy w czymkolwiek pomogt dzieciom i czy potrafig one korzysta¢ z nich
W sposob pozyteczny.

Wariant: Mozemy stworzy¢ kolorowg skale, wygladajgca jak swiatta na skrzyzowaniu
— dtugi pasek papieru podzielony na trzy czesci: czerwong, z6itg i zielong. Przypinaj-
my poszczegodlne obrazki do odpowiednich koloréw: do zielonego te, ktére oznaczajg
pozytywne aspekty nowych technologii, do czerwonego te negatywne, a do zéttego
— te dyskusyjne. Pozwdélmy dzieciom, zeby samodzielnie lub w grupie zastanowity
sie, ktére czynnosci sg najbardziej niebezpieczne i dlaczego.

Wymysl wiasna bajke
Temat: zagrozenia w wirtualnym $wiecie

Zapros$my dzieci do zabawy, w ktérej bedg autorami ,Owiec w Sieci”. Najpierw zasta-
néwmy sie wspolnie nad tym, co jeszcze sig dzieje w wirtualnym Swiecie i co moze
spotka¢ tam owieczki. Czy dzieci sg w stanie wymysli¢ bajke z moratem o zagroze-
niach czyhajacych w sieci? Dzieci mogg w grupach 4-, 6-osobowych opracowac taka
bajke i pokazac ja jako scenke teatralng. Dajmy im duzo czasu na przygotowania, ale
pomézmy w tworzeniu fabuty i podziale rél. Potem obejrzyjmy wspolnie przygotowa-
ne scenki i nagrodzmy aktoréw brawami. Porozmawiajmy o tym, czy naprawde moga
natkng¢ sie na zagrozenie, o ktérym opowiadali, co moze im sie staé, czy wymyslili
wiasciwe rozwigzanie problemu i czy nauka ptyngca z bajki jest zrozumiata.

Wariant: Miodsze dzieci, ktére mogtyby mie¢ jeszcze problem z wymysleniem wta-
snej bajki, mogg odegrac ktorys z odcinkéw ,Owiec w Sieci” we witasnej interpretacii.



Internetowe plusy i minusy

Temat: zagrozenia w wirtualnym Swiecie, pozytywne wykorzystywanie no-
wych technologii

Porozmawiajmy z dzieémi o tym, ze korzystanie z Internetu oraz telefonéw komor-
kowych moze mieé zaréwno dobre, jak i zte skutki, moze by¢ przydatne, ale réwniez
zagrazajgce. Niech dzieci same sprdbujg podac przyktady, w jaki sposob nowe tech-
nologie mozna wykorzysta¢ pozytywnie, a w jakich przypadkach mogg by¢ niebez-
pieczne.

Nastepnie podzielimy dzieci na mniejsze grupy. Zadaniem grup jest przygotowanie
plakatu badz kolazu na temat internetowych pluséw i minuséw. Kazda grupa dostaje
duzy arkusz papieru pakowego, przybory do pisania lub malowania, nozyczki, klej,
stare gazety itp. Dzieci mogg wykorzysta¢ takze rysunki, ktére znajdg w Internecie
i wydrukuja.

Potem obejrzyjcie wspdlnie poszczegdine plakaty i pozwolcie dzieciom, by opowie-
dziaty o przedstawionych przez nie zaletach i wadach Internetu. Nastepnie powiesmy
prace dzieci w klasie lub na szkolnej gazetce.

Moja ulubiona strona internetowa

Temat: pozytywne wykorzystywanie nowych technologii, bezpieczenstwo
dzieci w Internecie

Poprosmy dzieci, zeby zastanowity sie, ktore strony internetowe sa ich ulubionymi.
Mozna im wyznaczy¢ to zadanie jako prace domowa, moga ja przygotowac z rodzi-
cami albo kolegami (o ile wszystkie dzieci majg dostep do Internetu).

Kolejnego dnia dzieci prezentujg innym swoje ulubione strony. Porozmawiajmy
o tym, dlaczego wiasnie te im si¢ podobajg, czy rzeczywiscie sg odpowiednie dla



dzieci i skad o tym wiedzg (na przyklad moze chodzi¢ o strone znanej organizaciji,
ktoéra pracuje z dzie¢mi; nadz6r administratora nad strong; odpowiednia dla dzie-
ci zawartos¢ strony itd.). Podyskutujmy o tym, kto pilnuje takich stron i kto pilnuje
dzieci w Internecie. Co dzieci powinny zrobic, jesli natrafig na co$ niewtasciwego?
Spytajmy je, czym kieruja sie w wyborze stron, ktére odwiedzajg, czy pomagajg im w
tym rodzice, czy rodzice wiedza, na jakie strony wchodzg ich dzieci? Jakie strony sg
niewtasciwe dla dzieci i dlaczego? Co mozna zrobi¢, zeby dzieci nie mogty wchodzié¢
na takie strony? Mozecie wspdlnie napisac na tablicy, czym charakteryzujg sie strony
odpowiednie dla dzieci, a czym te nieodpowiednie. Przyjrzyjmy si¢ raz jeszcze ulu-
bionym stronom dzieci i ocenimy je na tej podstawie. Niech dzieci nastepnie opracujg
liste stron internetowych odpowiednich dla ich réwiesnikéw, ktérag opublikujemy na
tablicy albo w szkolnej gazetce.

Wariant: Zaprosmy dzieci do zabawy w webdesigneréw, w ludzi, ktérzy projektuja
strony internetowe. Dzielimy dzieci na mniejsze grupy, ktérych zadaniem bedzie wy-
myslenie nowej superstrony dla dzieci. Co ich zdaniem powinno sie na niej znalez¢?
Co interesuje dzieci w ich wieku? W jaki sposdb zapewnityby swoim réwiesnikom
bezpieczenstwo na tej stronie? Jesli chca, moga narysowac projekt nowej strony.
Potem kazda z grup prezentuje swdj projekt pozostatym. Mozemy porozmawiaé
wspolnie o tym, czy takie strony spodobatyby sie im i dlaczego, lub o tym, czy znajg
podobne strony.

Pilnuj wiasnych zdjeé

Temat: publikowanie fotografii w Internecie, zachowanie w wirtualnym
Swiecie, netykieta, cyberprzemoc, cyberstalking, empatia

Kazde dziecko dostaje chustke, ktérg umieszcza sobie za paskiem tak, by wystawat
jej koniec. Chustka to fotografia opublikowana w Internecie. Zadaniem wszystkich
dzieci jest pilnowanie wtasnych zdje¢ przed wykorzystaniem, tzn. uchronienie chustki
przed wyciggnieciem, a jednoczesnie zebranie chustek innych dzieci. Kto straci swo-
je ,zdjecie, ten odpada z gry.



Wariant: Dzielimy dzieci na czteroosobowe grupy. Dzieci trzymaja sig za rece, pierw-
sze dziecko w tancuchu stara sie¢ wyrwac chustki innych grup, a ostatnie ma za pa-
sem zatknietg chustke. Grupa, ktéra straci chustke albo roztgczy fancuch, odpada
z gry.

Po skonczeniu zabawy porozmawiajmy z dzieCmi o tym, czy trudno byto uchroni¢
wiasng ,fotke”. Zastanéwmy sie wspdlinie, jak mozna unikng¢ tego w sieci, jak dzieci
moga broni¢ sie w takich sytuacjach, jakie fotografie mozna zamieszcza¢ w Interne-
cie, a jakie nie i dlaczego? W naszej grze dzieci staraty sie ukras¢ fotografie swoim
kolegom. Czy sadzg, ze tak mozna postgpowac? Co powinny zrobi¢, jesli chciatyby
od kogos$ dostac¢ fotografie? Co wolno im potem z nig zrobi¢?

Wybor tak/nie

Temat: zagrozenia w wirtualnym Swiecie, zachowanie w Swiecie wirtual-
nym, netykieta

Przygotujmy rézne wypowiedzi o Internecie i telefonach komérkowych, na ktére moz-
na odpowiedzie¢ tak/nie, prawda/nieprawda, zgadzam sig/nie zgadzam sie. Mozemy
wykorzysta¢ takze zredagowane pytania testowe ze strony Sheeplive.eu. Przykiad:
Na infolinie pomocy dzwonie zawsze, kiedy sie nudze; Jesli ktos mi robi cos$ ztego
w Internecie, opowiadam o tym rodzicom; Na komputerze gram tylko w takie gry,
ktore sg przeznaczone dla dzieci; W szkole zawsze mam wigczony telefon w czasie
lekcii...

W czasie tej zabawy potrzebne bedzie duzo miejsca, by dzieci mogty swobodnie sie
poruszaé. Wszystkie dzieci stojg na poczatku na srodku. Wyznaczamy, ktora strona
bedzie oznacza¢ TAK, a ktéra NIE. Przestrzeh mozna tez symbolicznie przedzieli¢
linig i zaznaczy¢ odpowiedzi w przeciwlegtych czesciach sali. Po kolei czytamy dzie-
ciom przygotowane stwierdzenia. Potem liczymy do trzech, a one majg w tym czasie
zdecydowac, ktorg strong wybierajg — TAK, jesli zgadzajg sie z wypowiedzig, NIE —



jesli jej zaprzeczajg. Potem prosimy je, aby podaty wiasciwg odpowiedz i wyjasnity
zarazem, dlaczego dokonaty takiego wyboru.

Wariant: Z mniejszg grupg dzieci bgdz z dzie¢mi mtodszymi mozemy bawi¢ sie w te
gre na siedzgco. Prowadzacy méwi: Wrzuce do Internetu swoje zdjecia bez ubrania
— tak! | podnosi w gére rece albo wstaje. Te dzieci, ktdre sie pomyla i wstang razem
z nim (lub podniosg reke), dajg fant. Mogg go potem odzyska¢, na przyktad wska-
zujgc jaki$ pozytywny sposob wykorzystania nowych technologii albo jedng z zasad
bezpiecznego poruszania sie w wirtualnym $wiecie.

Zyczymy milych chwil spedzonych z dzieémi
i kreskowkami ,,Owce w Sieci”.



Celem kreskéwek jest edukacja na temat zagrozen zwigzanych z korzystaniem przez dzieci
z Internetu, telefonéw komoérkowych i innych nowych technologii. Zatozeniem autoréw byto, by
cykl kreskéwek dla najmtodszych internautow byt okazjg do nauki, mtodziezy pokazat ich inter-
netowe zachowania w krzywym zwierciadle, a dla dorostych — byt rozrywka ale i przyczynkiem
do refleksji.

Serial OVCE.sk powstat z inicjatywy eSlovensko o.z. jako cze$¢ projektéw Zodpovedne.sk (sto-
wacka organizacja pozarzgdowa zajmujgca sie bezpieczenstwem dzieci i mtodziezy w Internecie
i edukacjg w tym zakresie), Pomoc.sk (stowacki helpline niosgcy pomoc w sytuacji zagrozen
zwigzanych z Internetem i telefonami komérkowymi) oraz Stopline.sk (stowacki punkt kontakto-
wy, do ktérego mozna zgtaszacé nielegalne lub szkodliwe tresci w Internecie). Partnerami projektu
sg: Ministerstwo Spraw Wewnetrznych Republiki Stowackiej (Ministerstvo vnutra Slovenskej re-
publiky), Stowacki Komitet Narodowy UNICEF - Infolinia Dziecieca (Slovensky vybor pre UNI-
CEF - Linka detskej istoty), Instytut Audiowizualny Republiki Stowackiej (Audiovizualny fond SR),
Rzgdowa Rada Republiki Stowackiej ds. Prewencji Kryminalnej (Rada vlady SR pre prevenciu
kriminality), firma Slovak Telekom i inni.

Polska edycja cyklu kreskowek ,,Owce w Sieci” zostata przygotowana przez Polskie Centrum
Programu Safer Internet, w sktad ktérego wchodzi Fundacja Dajemy Dzieciom Sijii oraz NASK.
W ramach programu Komisji Europejskiej Safer Internet w Polsce dziatajg rowniez:

Dyzurnet.pl — punkt kontaktowy, do ktérego mozna anonimowo zgtasza¢ przypadki wystepowa-
nia w Internecie tresci szkodliwych lub zabronionych prawem (www.dyzurnet.pl, tel. 801-615-005,
koszt potgczenia lokalnego).

Informacje na temat dziatan Polskiego Centrum Programu Safer Internet mozna znalez¢ na stro-
nie www.saferinternet.pl.

Inne materialy edukacyjne dostepne sg na stronie Fundacji Dajemy Dzieciom Siif
pod adresem: www.edukacja.fdds.pl

Spis bezpiecznych stron internetowych przeznaczonych dla dzieci mozna znalez¢ w prowadzo-
nym przez FDDS serwisie Sieciaki (www.sieciaki.pl), zaktadka BeSt (BEzpieczne STrony).



Projekty zdobyty nastepujace nagrody:

2010 — wyrdznienie honorowe migdzynarodowego kongresu ITAPA za projekt Stopline.sk

m 2010 — zakwalifikowanie do finatu (Official selection) w kategorii TV serial na Miedzynarodo-
wym Festiwalu Twérczosci Animowanej Annecy 2010, Francja

m 2010 — nagroda Teczowej Kuli za Odpowiedzialno$¢ na Miedzynarodowym Festiwalu Rekla-
my, odbywajgcym sie w ramach Migdzynarodowego Festiwalu Filméw dla Dzieci i Mfodziezy,
Zlin, Czechy

m 2009 — nagroda jury migdzynarodowego XXXVI Festiwalu Filmowego EKOTOPFILM za
serial animowany OVCE.sk

2009 - nagroda specjalna migdzynarodowego kongresu ITAPA za projekt Zodpovedne.sk

m 2009 - projekt Zodpovedne.sk zwyciezcg krajowego konkursu o Nagrode Europejskg w
Dziedzinie Prewencji Kryminalne;j.
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